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Rady a návody krok za krokem 


Rychlosti blesku 
č P A Klávesové zkratky 

M „L 4 ve Windows 

/ F, | f LA Ť, 

Kolik budu platit? 

MS Works vám spočítá úrok 
1/2000 a splátky půjček 
Řidičák na počítač 
Připravte se ke zkouškám 
z ovládání PC 


VYSTŘIHNĚTE A ZALOŽTE SI! 


16 stran návodů pro váš archiv 


Jeden CD-ROM místo hromady tiskopisů 
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NOVINKY 


Ericsson T28s « Kyocera FS-1200 « Výherci soutěže 
o CD Výběr 2100 « WebCom G0 « Databáze 
kradených vozidel na internetu. 
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PŘEDSTAVUJEME 


Správci souborů 
Čtyři správci souborů z PPK CD 1/2000. 
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MS Office 2000 Plus! 
Užitečný CD-ROM disk se šablonami dokumentů 
a opravnými balíčky pro přechod na rok 2000. 





Multimediální CD 
Šest multimediálních CD-ROM disků. 








Druhá světová válka 
Zajímají-li vás události spojené s druhou světovou 
válkou, nenechte si ujít tento CD-ROM. 
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Základní pojmy z počítačové grafiky 
Jak se tvoří barvy na obrazovce a jak na papíře. Co 
znamená rozlišení a barevná hloubka obrázku. 
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Křížovka o ceny 
Tentokrát můžete vyhrát sadu počítačových her. 





BSA 
Jak pracuje mezinárodní organizace, která bojuje 
proti softwarovým pirátům. 
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Elektronický podpis 
Co to je elektronický podpis a jak nám může jeho 
používání ulehčit život? 
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Fascinují mě nové možnosti techniky 
Rozhovor se zpěvákem Pavlem Vítkem. 
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Dva inzeráty jednou ranou 
Inzeráty můžete podávat 1 na internetu. 


34 





Rallye na vašem počítači 
Škoda Felicia nemusí být v rallye poslední! 


36 





Nemocnice na kraji města 
Staňte se manažerem velké nemocnice. 


37 





Windows versus automobil 
Na počítače s humorem. 
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Internet budoucnosti 
Jak může internet ovlivnit náš život v blízké 
budoucnosti. 


39 
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EDITORIAL 


Vážení čtenáři, 


vítáme vás při čtení prvního čísla nového ročníku našeho časopisu. 
Hned na úvod mám jednu nepříjemnou zprávu o skutečnosti, kte- 
rou jste už určitě zaznamenali. Totiž o tom, že zdražujeme. Od to- 
hoto čísla zaplatíte v České republice za jeden výtisk 32 Kč, na 
Slovensku 35 Sk. „Stará“ cena, kterou se nám dařilo udržet beze 
změny od jara roku 1998, už při dnešních cenách papíru nepokrývá 
náklady na výrobu časopisu. Je to také proto, Že jsme na podzim 
zvýšili počet stránek. Věřím, Že vám i v letošním roce budeme nabí- 
zet stále více informací, aniž bychom museli dále zdražovat. 





JAK NA TO 


Nastavení nabídky ve Wordu 2000 15 
V programech nového kancelářského balíku si 
můžete nastavit způsob zobrazování nabídky 
příkazů. 





Klávesové zkratky pro Windows 16 
Jak si můžete urychlit práci ve Windows. 





Rejstřík ve Wordu 17 
Jak si k dokumentu ve Wordu připojíte rejstřík. 





Kolik budu platit? 19 
Jednoduchá tabulka v programu MS Works vám 
spočítá splátky plánovaného úvěru. 





602Photo - efekty 21 
Další možnosti úpravy obrázků pomocí nástroje 
z balíku 602Pro PC Suite. 





Práce se složkami a dokumenty - dil 1. 23 
Zahajujeme séni článků, které vám pomohou 
s přípravou na testy certifikátu ECDL. 





Tvoříme s programem Paint Shop Pro - 1. dil 25 
Začíná praktická škola grafiky s programem 
z PPK CD 1/2000. 











Grafické karty 27 
V grafice stále rychleji. 

Zástupce programu 28 
Spouštějte často používané programy přímo 
z plochy. 

Baltík - první program 29 


Dnes sestavíte pro Baltíka první jednoduchý program. 











LISTÁRNA 


E31) r NNN 
Odpovědi na dopisy čtenářů. © Akademie 40 











Ivan Heisler, šéfredaktor 
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Ericsson T28s 


Malý, chytrý, k sežrání 
Jistě jste nepřehlédli televizní či 
plakátovou reklamní kampaň na 
propagaci mobilního telefonu 
Ericsson T28s. Jedná se o duální 
GSM telefon (je tedy schopný pra- 
covat se sítí 900 MHz i s moder- 
nější 1800 MHZ), který se řadí ve- 
likostí, hmotností a především 
cenou do kategorie hi-tech. 

83 g vážící [28s má rozměry 
97 x 50 mm a tloušťku pouhých 
15 mm. Standardně dodávaná li- 
thiopolymerová baterie vydrží do- 
dávat telefonu energii na více než 
50 hodin pohotovostního režimu 
nebo přibližně na 120 minut ho- 
voru. Spodní část krytu telefonu 
je vyrobena s hořčíkové slitiny, 





která mu dodává výbornou pev- 
nost při zachování nízké hmotnos- 
ti. Pod aktivním flipem (kryt klá- 
vesnice, jehož otevřením lze např. 
přijmout hovor) se skrývá celkem 
17 menších tlačítek. Třířádkový 


grafický displej s rozlišením 101 x 
33 bodů neposkytuje příliš místa, 
ale svou základní funkci celkem 
uspokojivě plní. 

T28s poskytuje spoustu zajíma- 
vých funkcí, jejichž výpis a popis 
přesahují rozsah tohoto článku. 
Proto za všechny zmíníme jedinou, 
a to hlasové vytáčení. Díky němu 
nemusíte nejčastěji volaná čísla 
vyhledávat v seznamu telefonu, 
ale jednoduše řeknete jméno vo- 
lajícího (tzv. hlasovou jmenovku, 
kterých může být až deset) 
a telefon sám vytočí číslo volané 
osoby. 

T28s je malý a lehký luxusní 
telefon nabitý funkcemi. Za 
28 000 Kč včetně DPH však ne- 
bude dostupný každému. 








Kyocera FS-1200 


Tiskárna do kanceláře 


Společnost Janus, která je výhrad- 
ním zástupcem a distributorem 
společnosti Kyocera v České re- 
publice, uvádí na náš trh novinku 


Vyplňování formulářů 











na počítači...?!? 
1241 BRY217 171112008 
































PŘIZNÁNÍ 
k dani z nemovitostí na rok 
1992 Sb., o dani z net 


jmovitostí ve znění pozdějších předpisů 











FormFiller 


joo hoře aj oj oj 4 oha-Toloj'K-b0h Nb oka bK-hao-MM- Te [-)ere ký 


Wwww.magicware.cz 


MAGICWARE s.r.o., tel: 02 / 210 82 603, 22 22 17 74 
fax: 02 / 210 82 301, e-mail: hotline ©magicware.cz 
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SR: LAURA s.r.o., tel: 0858 / 68 56 798 





ze základní řady tiskáren ECOSYS 
s názvem FS-1200. Tato tiskárna 
je vhodná pro náročnější kance- 
lářské použití, čemuž odpo- 
je připravena na maximální 
výkon 20 000 stran za mě- 
síc, tiskne v rozlišení 
600 dpi a rychlost tiskárny 
je 12 stran formátu A4 za 
minutu. Zásobník papíru 
pojme až 250 listů velikos- 
ti A5 i A4. K tiskárně je 
možné připojit další dva zá- 
sobníky (každý s kapacitou 
500 listů). Paměť tiskárny 
má základní velikost 4 MB, 
která je rozšiřitelná až na ka- N- 








notkou, kde dojde k jeho otočení 
(nemusíte tedy list papíru sami otá- 
čet). Tiskárnu lze i bez problémů 








pacitu 68 MB. 

Pro oboustranný tisk lze využít 
tzv. duplexní jednotku. Pokud si 
přejete potisknout obě strany jed- 
noho listu, projde list duplexní jed- 


připojit k počítačové síti, což 
umožňuje snadný tisk z více po- 
čítačů. Cena tiskárny je 26 900 Kč 
bez DPH. 


Výherci soutěže o kolekci tří cédéček 
Výběr 2100 od firmy DTP Studio 


V čísle 22/99 jsme pro vás připravili malou soutěž o pět 
kusů kolekce Výběr 2100 od firmy DTP Studio. Nyní 
zveřejňujeme pět šťastlivců, kteří kolekci dostanou 


poštou: 


(el P 


« Jiří Dýsl, Husova 770, 441 01 Podbořany; 
* Stanislav Hájek, Poděbradova 703, 357 35 Chodov; 
« Eva Novotná, Nádražní 1398, 765 02 Otrokovice; 


« Jaroslav Šimíček, Horní 73/180, 783 13 Štěpánova; 
« Vojtěch Švanda, Doubek 229, 382 03 Křemže. 





Kamerka nejen na cesty 


WebCam GO od firmy Creative 
Labs je malý a šikovný „kamero- 
fotoaparát“, jehož význam je zřej- 
mý ze samotného názvu (GO — 
snadná přenositelnost a pořizování 
obrázků kdekoliv, Web — sdílení po- 
řízených obrázků se všemi uživateli 
internetu). 

WebCam GO obsahuje 
paměť o kapacitě 4 MB, do 
které lze uložit až 90 obráz- 
ků s rozlišením 640 x 480 pi- 
xelů nebo až 150 obrázků 
s rozlišením 320 x 240 pixelů 
(což je postačující kvalita pro pre- 


Aktuality ze světa počítačů DL: B" E, B 4 


zentaci obrázků na WWW. strán- 
kách). 

Pokud pracujete s kamerou 
v „terénu“, můžete využít dvě bate- 
rie typu AAA. Tyto baterie vydrží až 
300 expozicí. 

Na zadní straně přístroje nalez- 
nete malý LCD displej, na kterém se 













zobrazují důležité informace 
(počet obrázků v paměti, 
stav baterií apod.). 

K počítači se přístroj při- 
pojuje pomocí USB portu. 
Jako minimální konfigurace 
počítače se doporučuje: ope- 
rační systém Windows 98, 
procesor s frekvencí 133 MHz 
(lépe 200 MHZ), operační pa- 
měť o kapacitě 16 MB a USB 
konektor. Pro přenášení obrazu 
z kamery do počítače a dále pak 
na internet (např. při využívání in- 
ternetových videokonferencí) se do- 
poručuje modem s minimální rych- 
lostí 28,8 kb/s. Přibližná cena 
zařízení je 5797 Kč včetně DPH. 





Databáze kradených 
vozidel na internetu 


Ministerstvo vnitra České re- 
publiky zahájilo na svých in- 
ternetových stránkách zkušeb- 
ní provoz aplikace, ve které si 
můžete ověřit, zda určité vozi- 
dlo není kradené. Ověřovat 
můžete podle SPZ, podle čísla 
motoru a podle VIN čísla (ve- 
hicle identification number, 
identifikační číslo vozidla). Čís- 
lo motoru a VIN číslo můžete 
zadati v případě, že je na au- 
tomobilu špatně čitelné. Místo ne- 
čitelných znaků je možné vložit 
znaky zástupné. Správný postup 
při zadávání nečitelných čísel si 
můžete přečíst v příručce, která je 
součástí této aplikace. 

V databázi se evidují automo- 
bily, které byly nahlášeny jako kra- 
dené v době tří 
zací databáze. 


let před aktuali- 
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Úvodní obrazovka. 


Provozovatel upozor- 
ňuje na to, že data získaná 
z této databáze mají pou- 
ze informativní charakter, 
a také na to, že všechny 
dotazy jsou zaznamenává- 
ny. Databáze je zatím ak- 
tualizována jedenkrát den- 
ně. Od Nového roku by 
měla být aktualizace dat 


prováděna on-line (tzn. 
údaje o nově ukradených 
vozech se na internetu ob- 
jeví v okamžiku, kdy jsou 
zadány do databáze přísluš- 
ným pracovníkem). 


Databázi najdete na ad- 
rese bttp://www.mwcr.cz/vo- 
zidla/default.asp. 
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je časopis je specializovaný je určen především je nejprodávanější je magazín počítačo- 
opravdových měsíčník o sítích, prodejcům počítačový je nejkomplexnější vých her, každý měsíc 
profesionálů telekomunikacích a distributorům měsíčník, průřez českým s dvěma CD a plnou 

v autoopravárenství a službách výpočetní techniky vždy s CD-ROM strojírenstvím verzí hry 


Informace a objednávky předplatného - tel.: 02/2180 8942, 2180 8944, 2180 8946, e-mail: abonence Avogel.cz 
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Správci souborů 


Správci souborů jsou pomocníci, bez kterých se — při práci s počítačem — neobejdeme. 
Na PPK CD 1/2000 naleznete čtyři známé a oblíbené správce souborů, 
které vám v tomto článku stručně představíme. 


ČN 


program najdete 
na PPK CD 1/*000 


= 


Servant Salamander 
1.52 CZ 

typ: freeware 

doba (*): neomezená 
čeština: ano 


WinNavigator 1.80 
typ: shareware 
doba: 30 dní 
čeština: ano 


ms) 
Windows Commander 4.01 
typ: shareware 


doba: 30 dní 
čeština: ano 


> 


Frigate 1.15 
typ: shareware 
doba: 30 dní 
čeština: ne 





Vytvoření zástupce na pracovní ploše 


Zástupci (ikony) na pracovní ploše jsou 


právce souborů (neboli ma- 

nažer souborů) je program, 

který slouží k organizaci dat 
a programů na paměťových mé- 
diích (pevných discích, disketách, 
disketách ZIP a JAZZ apod.). Tyto 
programy procházejí neustálým 
vývojem a dnešní moderní správ- 
ci souborů obsahují vyspělé funk- 
ce, které u těchto programů ne- 
byly dříve obvyklé. 

Mezi základní funkce, které 
musí každý správce souborů umět, 
patří kopírování dat, přesouvání 
dat, mazání dat, vytváření adresá- 
řů, přejmenovávání adresářů 
a souborů, čtení obsahu paměťo- 
vých médií (pevných disků, dis- 
ket...), zjišťování velikosti a počtu 
souborů, označování určité skupi- 


umístily ikony (zástupci, pomocí kte- 


výhodní u těch programů, které často © rých můžete program rychle spustit). 
používáme. Sem rozhodně patří Po instalaci programů Servant Sala- 
i správci souborů. Některé programy © mander a Windows Commander se 
tyto zástupce vytvářejí automaticky již © Však tyto ikony na pracovní plochu ne- 
při instalaci, jiné dovolují tuto volbu bě- © umístí. Pokud je budete také chtít, po- 
hem instalace zadat a u ostatních si to- © stupujte podle článku na str. 28 (tam 


hoto zástupce musíme vytvořit sami. 


naleznete podrobný návod včetně 


Po instalaci programu WinNaviga- © obrázků). 
tor a Frigate se na pracovní ploše 














(*) Položka „doba“ zname- 
ná, jak dlouho můžete pro- 
gram legálně používat. 
Pokud se rozhodnete pra- 
covat s programem i po 
této povolené době, musíte 
ho zaplatit. 
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ny souborů, zobrazování podrob- 
nějších informací o souborech 
a adresářích, přehledné zobrazo- 
vání souborů a adresářů v určitém 
pořadí (různé druhy řazení) atd. 
Řada dnešních správců souborů 
však toho umí mnohem víc. Ně- 
kteří umí například zobrazovat 
různé typy obrázků, přehrávat zvu- 
kové soubory, zabalovat a rozba- 
lovat archivační soubory (tj. obsa- 
hují funkce jako běžný archivační 
program), nebo třeba 
navíc obsahují kalendář, 
poznámkový blok, hry | 
apod. ! 
Na PPK CD 1/2000 | 
jsou umístění čtyři správ- rr 
ci souborů: Servant Sa- p: 
lamander 1.52 CZ, | 
WinNavigator 1.80, 
Windows Commander | 


4.01 a Frigate 1.15. OTT 


Servant Salamander je 
český program. V češtině jsou tedy 
všechny jeho nabídky včetně ná- 
povědy. U programu WinNaviga- 
tor lze češtinu nastavit dodatečně 
(po instalaci). Tento jednoduchý 
krok si popíšeme dále. Windows 
Commander umožňuje nastavit 
češtinu již během instalace (viz in- 
stalace programu ve zvláštním 





okně). Program Frigate češtinu 
bohužel nepodporuje, ale je vel- 
mi jednoduchý a k jeho ovládání 
nepotřebujete státnici z angličtiny. 


Servant Salamander 
1.52 CZ 


Servant Salamander patří mezi nej- 
známější a nejoblíbenější české 
správce souborů. Vyniká svou jed- 
noduchostí a snadným ovládáním, 


=] 


Em „i 
E EM BS SWE MS EN k o o O 


které z něho dělají ideální nástroj 
pro začínající a mírně pokročilé 
uživatele počítačů. Tímto progra- 
mem však nepohrdnou ani zkuše- 
nější uživatelé. 

Program Servant Salamander 
nabízí několik zajímavých funkcí. 
Pomocí příkazu Nastavení/Písmo 
si například můžete změnit typ 


VĚ3 ako ToJSá oř-h si) o) a- her- =To)b oXoj < M08 24 24 488 03 DJ 974010108 +7- 008 o[Sh4 oh 'álo k R-Y r4 


Všechny popisované správce souborů 
naleznete na PPK CD 1/2000 v sekci Pro- 
gramy ve skupině Správci. Klikněte na 
požadovaného správce souborů. 
V pravém okně se zobrazí podrobnější 
informace včetně tlačítka Instalovat/ko- 


rovat/spustit. ; 
"© 


*« Servant Salamander 1.52 CZ 

Klikněte na tlačítko Instalovat/kopírovat/ 
spustit. Objeví se Instalovací/kopírova- 
cí/spouštěcí dialog. Tento program se 
neinstaluje (stačí ho pouze zkopírovat na 
pevný disk), a proto není dostupné tlačít- 


ko instalovat. Pomocí tlačítka změnit na- 
stavte požadované místo (doporučujeme: 
Program Filesiservant). Nyní klikněte na 
tlačítko kopírovat. Program se tak na- 


kopíruje do požadovaného adresáře. 
Spustíte ho pomocí souboru SALA- 
MAND.EXE. Pro tento program je výhod- 
né vytvořit zástupce na pracovní ploše. 


* WinNavigator 1.80 

Klikněte na tlačítko Instalovat/kopírovat/ 
spustit. Objeví se Instalovací/kopírova- 
cí/spouštěcí dialog. Klikněte na tlačítko 
instalovat. Spustí se instalace programu. 
V prvním okně klikněte na tlačítko Next. 





Ve druhém okně na tlačítko Install. Ve tře- 
tím okně zatrhněte navíc volbu Create 
shortcut on desktop (tato volba způso- 
bí umístění ikony na pracovní plochu) 
a klikněte na tlačítko Next. Ve čtvrtém 
okně klikněte na tlačítko OK. Poté se pro- 
gram automaticky spustí. V úvodním dia- 
logu klikněte na tlačítko OK. Nyní může- 
te začít s programem pracovat. 


* Windows Commander 4.01 

Klikněte na tlačítko Instalovat/kopírovat/ 
spustit. Objeví se Instalovací/kopírova- 
cí/spouštěcí dialog. Klikněte na tlačítko 
instalovat. Spustí se instalace programu. 








písma, velikost písma a řez písma 
(tučné, kurziva...). Na obrázku vi- 
díte nastavení písma na velikost 11, 
tučné, název písma Tahoma. Po- 
kud vám tedy nevyhovuje velikost 
písma (třeba na názvy souborů 
a adresářů špatně vidíte), není nic 
jednoduššího než si ji změnit. 

Vřele doporučit lze i funkci 
Uživatelská nabídka. V této 
nabídce si můžete sami definovat 
programy, které potřebujete často 
spouštět. Vytvoříte ji pomocí pří- 
kazu Nastavení/Možnosti/Uži- 
vatelská nabídka. Po vytvoření 
nabídky stačí stisknout klávesu 
F9 a nabídka se seznamem pro- 
gramů je na světě. Pak stačí vy- 
brat požadovaný program, který 
chcete spustit (Uživatelská na- 
bídka viz obrázek). 


WinNavigator 1.80 


WinNavigator patří mezi méně 
známé správce souborů. Po prv- 
ním spuštění se vám všechny na- 
bídky objeví v angličtině. WinNa- 
vigator však podporuje i češtinu, 
kterou si můžete jednoduchým 
způsobem zapnout. Z nabídky 
Configuration zvolte příkaz Main 
options. Objeví se okno Main, ve 


EM km pres Em Šem pama=zm 


- : 
PRO O EEE 
| : 


„etrteti 


„Fůrtmu | Pin | Fiskuu=z 


-n = ej 


5 
M88 1 n r o 


úbh 





Správci souborů PŘEDSTAVUJEME 


kterém klikněte na záložku Lan- 
guage. Na této záložce vyberte vol- 
bu Czech language a klikněte na 
tlačítko OK. Nyní budete mít veš- 
keré nabídky v češtině. Bohužel 
to neplatí pro nápovědu k progra- 
mu — ta zůstává i nadále v anglič- 
tině. 

WinNavigator obsahuje (vedle 
základních funkcí) také dvě hry, 
které naleznete v nabídce WN. Jde 
o hry Tetris a Life. Tento správ- 
ce souborů umožňuje dokonce 
přehrávat hudbu (viz panelv dolní 
části programu). 


Windows Commander 4.01 


Windows Commander je vedle 
programu Servant Salamander 
pravděpodobně druhý nejoblíbe- 
nější správce souborů mezi český- 
mi uživateli počítačů. Hned na 
začátku instalace máte na výběr 
mezi několika jazyky, mezi nimiž 
nechybí ani čeština. Práce s pro- 
gramem je pak mnohem snazší 
(nápověda je však v angličtině). 
V programu Windows Com- 
mander naleznete funkce pro kom- 
primaci a dekomprimaci souborů, 
funkci pro rozdělování souboru na 
více částí (například pokud potře- 
bujete veliký soubor pře- 
nést na několika diske- 
tách) atd. Windows 
Commander je také veli- 
ce šikovným pomocní- 
kem pro ty uživatele, 
kteří jsou připojeni k in- 
ternetu. Obsahuje totiž 
kvalitního FTP klienta, 
pomocí kterého můžete 
z internetu stahovat sou- 


bory. 
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Frigate 1.15 


Frigate je jediným správcem sou- 


borů z naší nabídky, který neko- 
munikuje v češtině. Jeho ovládá- 
ní je však jednoduché a při práci 
S ním vystačíte se základními zna- 
lostmi angličtiny. 

Frigate obsahuje několik zají- 
mavých nástrojů: kalkulačku, pro- 
hlížeč obrázků, regulátor hlasitos- 
ti, zápisník pro telefonní čísla 
(Phone Book), plánovač (Schedu- 
ler), funkci pro zobrazení podrob- 
ných informací o zaplnění disků 
atd. Velmi užitečná je také mož- 
nost „přidávání záložek“. Tyto zá- 
ložky obsahují další pohledy na 
obsahy disků. 
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V prvním okně vyberte volbu Český 
(Czech) a klikněte na tlačítko OK. 
Ve druhém okně klikněte na tlačítko Ne. Ve 
třetím okně doporučujeme zadat tuto cílo- 
vou cestu: C:Program Fileslwincmd 
(sem se program nainstaluje). Po zadání 
požadované cesty klikněte na tlačítko OK. 
V dalším okně (Do you want to create 
a group in Program Manager/Start Menu?) 
klikněte na tlačítko Ano. Nakonec se ob- 
jeví okno s hláškou Installation Success- 
ful! (Úspěšná instalace!). Klikněte na tla- 
čítko OK. 

Program naleznete v nabídce Start/ 
Programy/Windows Commander. V této 





nabídce klikněte na volbu Windows Com- 
mander 32. Při spuštění programu se ob- 
jeví okno, ve kterém klikněte na požado- 
vané číslo. Poté se objeví nabídka 
Obecné volby, ve které klikněte na tlačít- 
ko OK. Nyní můžete začít s programem 
pracovat. 


* Frigate 1.15 

Klikněte na tlačítko Instalovat/kopírovat/ 
spustit. Objeví se Instalovací/kopírova- 
cí/spouštěcí dialog. Klikněte na tlačítko 
instalovat. Spustí se instalace programu. 
V prvním okně klikněte na tlačítko Ano. Ve 
druhém okně klikněte na tlačítko Next. Třetí 


okno slouží k nastavení cílového místa. 
Přednastavená cesta je vyhovující, a proto 
klikněte na tlačítko Next. V dalším okně 
opět klikněte na tlačítko Next. V dalším 
okně klikněte na tlačítko Install. 
V posledním okně klikněte na tlačítko Fi- 
nish. Instalace je ukončena. 

Na pracovní ploše naleznete ikonu 
Frigate. Po dvojitém kliknutí na tuto ikonu 
se program spustí. V úvodním dialogu klik- 
něte na tlačítko Later. Poté se objeví okno 
The Tip of The Day, ve kterém klikněte na 
tlačítko Close. Nyní můžete začít 
S programem pracovat. 
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Microsoft 
office2000 Plus! 


Na obálce je podtitulek Šablony a nástroje pro Microsoft Office. 

















Při instalaci se u jednotli- 
vých odkazů setkáte s ma- 
lými grafickými symboly. 
Vysvětlení těchto symbolů 
najdete vždy na konci té 
stránky, na které jsou po- 
užity. 


Šablony pro MS Word a MS 
Excel jsme namátkou zkou- 
šeli také v Office 97 a ne- 
narazili jsme na problémy. 





Mapy, které můžete v Out- 
looku 2000 využívat, si mů- 
žete prohlédnout na inter- 
netové adrese 
http://msn.atlas.cz/ 
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Pojďme se podívat, co zajímavého toto cédéčko nabízí. 


Máte-li na svém počítači zapnuto 
automatické spouštění CD-ROM 
disků, spustí se po vložení CD- 
-ROM disku prohlížeč interneto- 
vých stránek a po chvilce se ob- 
jeví titulní obrazovka. 

Na levé straně zobrazené strán- 
ky vidíte, že obsah cédéčka je roz- 


-moe For mojí ní | nhrueny 


blony (kliknutím na příslušný od- 
kaz), nebo můžete instalovat ce- 
lou skupinu šablon naráz. 


* Office klipart 
Na disku je připraveno 120 obráz- 


ků zvířátek, kterými můžete vylep- 
šit vzhled dokumentů. Součástí 
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Úvodní obrazovka. 


dělen na dvě části: v té první jsou 
data a programy od Microsoftu, do 
druhé části přispěli partneři firmy 
Microsoft. 


Co Microsoft nabízí? 


* Šablony dokumentů 

pro MS Word a pro MS Excel. Jde 
především o šablony různých tis- 
kopisů. Na stránce, která informu- 
je o těchto šablonách, najdete ne- 
jen návod na instalaci, ale také 
doporučení, jak tyto šablony ze 
svého disku odstraníte v případě, 
že vám nebudou vyhovovat. 
K některým šablonám je přiložen 
ještě soubor, ve kterém najdete po- 
učení pro vyplnění dokumentu. 
Buď můžete použít jednotlivé ša- 
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stránky s popisem je také postup, 
jak tyto obrázky přetáhnete z cé- 
déčka na svůj disk. 


* Aktualizace a opravy aneb 
Rok 2000 se blíží 
Vzhledem k blížícímu se konci 
roku jsou asi nejaktuálnější polož- 
ky skrývající aktualizace pro rok 
2000. Tyto položky najdete celkem 
čtyři: pro Microsoft Office 95, 
Windows 95 CZ, Windows 98 
CZ a Windows 98 SK. 

Autoři nezapomněli ani na vlast- 
níky Office 97 v Čechách i na 
Slovensku. Na disku najdete také 


ServicePack 2 (SR2), který přináší 
další opravy. 


* Vylepšení Outlooku 2000 

Vlastníte-li Outlook 2000, můžete 
jej doplnit o možnost vyhledává- 
ní na mapách. Adresu, která je 
zadaná ve složce Kontakty, může- 
te zobrazit na mapě příslušného 
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Ukázka jednoho z nových klipartů. 





Skupina 


Počet šablon 


Počet poučení 





Daně 


13 





Sociální pojištění 





Zdravotní pojištění 





Osobní doklady 





Sociální podpora 





Živnostenský úřad 





Podnikání 





Stavební záležitosti 
Životní prostředí 
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Nabídka možných aktualizací a oprav. 

města. To je podmíněno připoje- 
ním k internetu. Mapy, ve kterých 
se vyhledává, jsou umístěny na 
portálu MSNAtdas. Tento doplněk 
tedy využijí jen ti, kteří mají ze 
svého počítače přístup na internet. 


* Internet Explorer 

Instalaci prohlížeče internetových 
stránek MS Internet Explorer na- 
jdete téměř na každém cédéčku 
(proč také ne, když je zdarma). 
Tady ale najdete navíc ještě sadu 
Internet Explover Administra- 
tion Kit 5 (LEAK 5). Pod tímhle 
názvem se skrývá nástroj, který 
vám umožní vytvořit vlastní insta- 
laci Internet Exploreru. Tuto mož- 
nost asi využijí hlavně firmy, které 
svá cédéčka či aplikace doplňují 
informacemi uloženými ve formá- 
tu používaném pro zápis interne- 
tových stránek. 


*« Zkušební verze 

Nechcete-li kupovat příslovečné- 
ho zajíce v pytli, můžete si vy- 
zkoušet několik dalších produktů 





firmy Microsoft. MS Publisberv 
2000 lze považovat za doplněk 
k Office. Tento program je urče- 
ný pro vytváření dokumentů, 
u kterých požadujete profesionál- 
ní vzhled (např. reklamní materiá- 
ly). Bohužel, Publisher 2000 se 
nám nepodařilo nainstalovat ani 
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Programy Lin: 8-1- VAE- 


z jednoho cédéčka, které jsme do 
vydavatelství dostali. Ostatní ukáz- 
kové programy patří do skupiny 
her. Jedná se o Age of Empires 
II, Midtown Madness, Pando- 
ra's Box a Pinball Arcade. 
Všechny tyto hry jsou v angličtině. 
Protože jde o zkušební verze, jsou 
hry omezené. To znamená, že 
můžete spustit jen určitou malou 
část hry. Zkušební verze slouží 
k tomu, abyste si mohli udělat 
o hře vlastní úsudek. 


* Update Office 

Bohužel, tato nabídka vyžaduje 
připojení vašeho počítače k in- 
ternetu. Využijete-li tuto nabídku, 
dostanete se na internetovou strán- 
ku firmy Microsoft, na které na- 
jdete zajímavé informace týkající 
se hlavně Office a také nějaké pro- 
gramy a doplňky, které si můžete 
stáhnout. 


* Prezentace partnerů 
Do této části přispěly firmy Altus 
Development, ExpertéPartner En- 
gineering a Vydas. 

Firmy Altus Development a Vý- 
das se zabývají vývojem ekonomic- 
kých aplikací. Šablony, které jsou 
popsány na začátku tohoto člán- 
ku, pocházejí právě z vý- 
vojové dílny firmy Vydas. 
Expert%Partner Enginee- 
ring nabízí programové vy- 
bavení pro vybudování 
a údržbu systému ukládá- 
ní a vyhledávání dat ulože- 
ných na disku počítače. 
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Kromě suché agendy najdete na disku také trochu zábavy. 


Jak toto cédéčko získáte 
Ti, kteří si koupí Microsoft 
Office 2000 po 1. prosinci 
1999, získají tento CD- 
-ROM zdarma. 

V případě, že koupi Office 
2000 zatím neplánujete, 
můžete si tento CD- 
-ROM objednat na infolin- 
ce 02/21 77 72 22 nebo 
prostřednictvím 

e-mailové adresy 

czinfo © microsoft.com. 
V tomto případě zaplatíte 
pouze manipulační popla- 
tek 99 Kč. 
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Orientační cena: 495 Kč s himálajskými velehorami, tedy s místy, kte- (doplněné mapkami). Informací je opravdu 
Vydavatel: Vydavatelství CeDR ré většina z vás dosud nenavštívila a asi ni- hodně a fotografií ještě více: Příroda — 326, 
a Oberro media, Olomouc kdy nenavštíví. Čeká na vás velké množství Kultura — 657, Horolezectví — 247. Mezi za- 
Poznáváte-li rádi zajímavé kraje a nádher- zajímavých, ale především krásných fotogra- jímavé texty patří např. Objevování Himála- 
nou přírodu, pak je tento CD pro vás dobrým fi. Obsah disku je rozdělen do tří kapitol — Pří- je, Vývoj horolezectví, Geografie, Přírodní 
tipem. Přední česká horolez- roda, Kultura a Horolezectví. zvláštnosti. Nechybí ani přehled všech čes- 
kyně Dina Štěrbová s několika [E V úvodu každé kapitoly je při- kých a slovenských horolezců, kteří v této 
spoluautory vás seznámí [ii 8 pravena videoukázka. Další oblasti působili. Součástí CD-ROM disku je 
s oblastmi Tibetu, Nepálu, In- [F Ers podkapitoly přináší soubory také hudební doprovod — etnická hudba 
die, Pákistánu a zejména ! fotografií a doprovodné texty z této oblasti. 
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Orientační cena: 379 Kč obrazovek s příslušnými popisy a především 
Vydavatel: On Time Solutions, Praha víc než šest desítek „videouká- 
Pracujete-li v prostředí Windows 98 a ne- zek“ s odbornými komentáři. 
jste si jisti, zda využíváte všechny nabízené Autoři nezapomněli ani na tak 
možnosti, pak si prohlédněte obsah tohoto důležité (a bohužel v praxi Čas- 
CD-ROM disku, který přístupnou formou se- to opomíjené) skutečnosti, jako 
znamuje s podstatnými možnostmi tohoto je údržba systému, archivace 
operačního systému. Multimediální učební- dat a antivirová kontrola. Na 
ce nabízí nejen textovou část (s možností vy- CD je umístěn také antivirový 
hledávání pojmů), ale také řadu ukázkových program AVG. 


Windows 98 


i zs in 











Orientační cena: 299 Kč vodce vám poradí, jak dál. Pří- (3), kostky (6), puzzle (3), pís- 
© Zapůjčil: Forrest Gump, Náchod během lze postupovat pouze ničky (5, s možností hraní jed- 
© © : Zajímavá kombinace knížky a CD-ROM v časové posloupnosti a při notlivých nástrojů — flétna, 
k= u s novým podáním klasické pohádky. řadě scének je nutno řešit ně- housle, trubka, všech nástrojů 

"3 = až de dEJOTÍ V balíčku najdete nejen text které úlohy. Pro dvě nebo také zpěvu). Celá pohád- 
= A U" el | vlastní pohádky (jako knižní vy- NE. DN ši přestávky je připrave- ka má třináct dějství a na její 
Z m = mmm mms OánNÍ), ale v provedení domácí- k = no šest oddechových závěr vám průvodce udělí di- 
© 7 ha ho divadla také další prvky. | ČIROKY zastavení: skládanky plom (kandrdas, herec, mistr), 
o © S pohádkou musíte komuniko- © "% Hs5TRSznaks (5 x 2, pět obrázků ve dvou stupních a to podle počtu bodů získaných o přestáv- 

vat. Pokud si nevíte rady, prů- > P obtížnosti), omalovánky (5), pexeso kách při řešení doprovodných hříček. 

















Orientační cena: 499 Kč kolik. Jejich příprava nejdůležitější etapy ze života Josefa Škvo- 
iy Vydavatel: Vyšší odborná není jednoduchá, ale reckého. Nejen obsahově, ale také svým 
ny © Jozer * ŠEVOEECEÝ škola a Soukromé gymná- v případě, že se výsle- provedením patří tento CD k těm nejlepším, 
= ro zium Josefa Skvorecké- dek podaří, bývá pro které jsou u nás k dispozici. Na CD najdete 
= = ho, On Time Solutions, všechny příznivce i os- kapitoly Zivotopis, Bibliografie, Dokumenty, 
2 © Praha Souhrnných pře- ! tatní zájemce o naší Lidé a události, Dílo, Sixty-Eight Publisher, 
U = hledů bibliografie a infor- historii velmi cenný. Zachyceno fotoaparátem, Zachyceno mi- 
> - mací o životě významných Stejně tak je tomu také krofonem, Zachyceno kamerou, Zdena Sa- 
= osobností našeho státu na u tohoto CD-ROM dis- livarová-Škvorecká. Životopis namluvil Jiří 
CD-ROM je zatím jen ně- ku, který představuje Bartoška. 


Orientační cena: 299 Kč současnosti, články hledící rrrrů F JEGN=B čeny pro středně po- 

Vydavatel: EPA, Dr. LANG group, Praha k budoucnosti (Kuchyně 21. sto- | © kročilé (opakují 1800 

English ice Třetí pokračování moderního elektronického letí), horoskop, něco pro luštitele ř základních slov) 

i časopisu, určeného především pro ty, kteří a další zajímavosti. Na CD-ROM n a pokročilé (2500 
si chtějí zdokonalovat svoji an- disku najdete třetí pokračo- - © slov). Ozvučené tex- 
gličtinu. Na CD-ROM diskuse ©2177 | vání jednoho z dílů edice ty (celkem 23 minut), 
vám představí nejen Gwyneth . m = k LANGMaster a jako prémii které čtou rodilí mluv- 
Paltrow, ale také britský muž == =- 4 plnou verzi jednoho testu © čí, lze poslouchat 
tisíciletí (je jím William Shake- , kurzu The Heinemann ELT © také v běžných audio- 
speare). Nechybí ani články ze © © TOEFL Practice Tests. Články jsou ur- přehrávačích. 
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New English Digest3. 
- Gwyneth Paltrow 













Registrovaní uživatelé získají upgrade na verzi 2000 zdarma. 
V případě, že uvažujete o zakoupení této encyklopedie, můžete získat 
podporu od Nadace Perspektivy. Tato nadace nabízí finanční pomoc 
1200 Kč na jedno CD-ROM vydání (a 1200 Kč na knižní vydání Všeo- 
becné encyklopedie a 500 Kč na Velký slovník naučný) pro všechny ro- 


Orientační cena: 2999 Kč (dotovaná cena 1799 Kč) 
Vydavatel: Diderot, EPA Software, Praha 

Nové vydání elektronické encyklopedie Diderot je významným 
rozšířením předchozí verze. Nyní obsahuje téměř 103 000 hesel, 
50 000 hypertextových odskoků, fulltextové vyhledávání, 4800 
fotografií a ilustrací, 330 grafů a schémat, 290 tabulek, 320 ba- 
revných map, 230 orientačních mapek, 350 zvukových ukázek 
a také animace, které jsou rozděleny do 38 oborů. Ovládání en- 
cyklopedie se proti minulé verzi nezměnilo. 


diny s dětmi, všem mladým lidem do 26 let, studentům, učitelům a peda- 
gogickým pracovníkům škol a kulturních zařízení a seniorům (nad 60 
let). Navíc ti, kteří si zakoupili elektronickou verzi encyklopedie vydanou 
na jaře, mohou získat její aktualizaci zdarma a další aktualizace (které 
by měly následovat v ročních intervalech) za velmi přijatelnou cenu. 


verze 2000 






Encyklopedie Diderot, 
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Druhá světová válka 


Po rozbalení krabice získáte kromě dvou CD-ROM disků také disketu s opravnými soubory 
a list s nadpisem Důležitá upozornění. Podle informací, které uvedení toho dvojcédéčka 
předcházely, se jedná o ucelený pohled na události druhé světové války. Pojďme se 
podívat, zda měly tyto informace pravdu. 


Instalace 


Proběhla bez jakýchkoliv problé- 
mů, instalační program s vámi 
komunikuje v českém jazyku, ale 
postačí, když kliknutím myši od- 
souhlasíte nabízené hodnoty. Ne- 
máte-li na svém počítači šestnácti- 
bitovou verzi OuickTime, program 
vám jeho instalaci nabídne. 

Po ukončení instalace je třeba 
vložit do počítače přiloženou 
disketu a z ní spustit program AK- 
TUAL (nejde to poplést, pro- 





tože disketa jiné soubory neobsa- 
huje). 
I práce programu Aktual pro- 


běhla bez závad, a tak bylo mož- 
no poprvé spustit program Druhá 
světová válka. 


První dojmy 


Jako první se spustí průvodce 
a seznámí vás s programem. Zde 
se dozvíte, jak s programem pra- 
covat. Toto seznámení si můžete 
kdykoliv spustit i během práce 
S programem. Při dalších spuště- 
ních stačí kliknout myší a Část 
s vysvětlením se přeskočí, 
Ovládání programu je jednodu- 
ché, ale velmi účinné. Ovládací 
prvky jsou rozloženy po okrajích 
pracovní plochy, standardně 
na levém horním a pravém dol- 
ním okraji. Podle toho, jaká data 
právě prohlížíte, se objevují další 
ovládací prvky v levém dolním 
a pravém horním okraji. To, že se 


některé ovládací prvky mění pod- 
le právě prohlížených dat, přispí- 
vá k přehlednosti ovládání. 


Převaha počítače 
nad knihou 


Máte-li stejná data v knize, nalis- 
tujete příslušnou kapitolu podle 
obsahu, nebo si v rejstříku najde- 
te heslo, opíšete čísla stránek 
a nastává listování a zakládání. 
Počítač dovoluje mnohem pružněj- 





ší přístup. Zajímá vás, jak to bylo 


od začátku? Pusťte si film, který vás 
provede jednotlivými významný- 
mi úseky války. Nemůžete se upa- 
matovat, jak to bylo při bitvě 
v Korálovém moři? Dobrá, vyber- 
te si z Historie příslušnou kapito- 
lu. Pokud si nedokážete při pro- 
hlížení vybavit například další 
zásluhy velitele celé operace, sta- 
čí kliknout na příslušný nástroj 
(který se objeví za předpokladu, 
že o tomto veliteli jsou na CD 
k dispozici další informace), pro- 
gram zastaví hlavní pásmo a zob- 
razí vyžádané údaje. AŽ si osvěží- 
te paměť, dalším kliknutím dáte 
příkaz k pokračování hlavního 
pásma z místa, kde jste je přeruši- 
li. Takže k jedné události, osobě 
či místu se můžete dostat z růz- 
ných stran a v době, kdy uznáte 
za vhodné. Kromě toho, že si pře- 
hrajete hlavní pásmo, můžete vy- 
bírat jednotlivé bitvy, nastavit ča- 
sové období a oblast (např. rok 


1940 a Evropa) nebo můžete po- 
užít k vyhledání některý z pěti 
rejstříků. 

Při příštím spuštění můžete bud 
začít od začátku, nebo pokračo- 
vat tam, kde jste posledně přestali. 


Co program nabízí 


V případě, že nejste znalci histo- 
rie 2. světové války, bude pro vás 


WW 


asi nejjednodušší spustit celý do- 


kumentární film, který mapuje 








události druhé světové války na 


všech bojištích. Základem je po- 
dání historických událostí. Popis 
je složen z mluveného slova, do- 
bových fotografií, videosekvencí 
a map. Týto údaje jsou doplněny 
údaji o životě lidí, kteří ve válce 
sehráli důležitou úlohu, a o tech- 
nická data bojové techniky všech 
válčících stran. 


Shrnutí 


Zajímáte-li se o události z období 
2. světové války, pak vám toto 
dvojcédéčko může být dobrým 
průvodcem. 









Systémové požadavky 
Operační systém: 

Windows 3.x, Windows 95/98 
Procesor: 486DX/50 MHz 
Operační paměť: min. 8 MB 
Pevné místo na disku: 8 MB 
CD-ROM mechanika: 
minimálně dvourychlostní, 
doporučeno alespoň 
čtyřrychlostní 

Zvuková karta: 
šestnáctibitová Sound Blaster 
nebo kompatibilní 
Orientační cena: 

990 Kč včetně DPH 






Za laskavé zapůjčení této 
multimediální encyklope- 
die k recenzi děkujeme 

firmě JIMAZ. 














Tento CD-ROM zakoupíte 
také v prodejně 

CHIP Shop, 

Sokolovská 73, Praha 8, 
tel. 02/21 80 82 11. 
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-Základní pojmy 
z počítačové grafiky 


V časopise Počítač pro každého často píšeme o různých grafických programech. 
Grafika také patří mezi témata, o která si často píšete, a proto si v tomto 


článku vysvětlíme základní pojmy z počítačové grafiky, které vám mohou 


ři práci s grafickými progra- 
P+ se můžete často setkat 

S různými pojmy, které vám 
nemusí být zcela jasné. Některé 
z nejdůležitějších pojmů se vám 
nyní pokusíme blíže vysvětlit. Řek- 
neme si, co je to rozlišení obráz- 
ku, co je to barevná hloubka a ja- 
ký je rozdíl mezi systémem 
zobrazování barev RGB a CMYK. 


Co je to rozlišení obrázku 


Představte si čáru dlouhou 1 cen- 
timetr, která se skládá z 30 bodů 
(neboli pixelů). Takový obrázek 
má tedy rozlišení 30 pixelů na 
1 centimetr. Rozlišení obrázku 
(Picture Resolution) se vyjadřuje 
v pixelech (bodech) na 1 centi- 
metr nebo v pixelech (bodech) na 
1 palec (1 palec je přibližně 2,5 
centimetru). Lze říci, že čím větší 
má obrázek rozlišení, tím je na 
pohled hezčí (má jemnější tvary 
a dokáže lépe zobrazit detaily). 
Obrázek s větším rozlišením je 
však také větší (zabere na pevném 
disku více místa) a práce s ním je 
pomalejší (procesor počítače má 
s takovým obrázkem více práce). 

Použití různého rozlišení vidíte 
na obrázcích č. 1 až 4. Obrázek 
č. 1 byl naskenován s rozlišením 
50 pixelů (bodů) na jeden palec 
(tj. 50 pixelů na 2,5 centimetru). 
Obrázek č. 2 byl naskenován 
s rozlišením 100 pixelů na jeden 
palec. Při srovnání těchto dvou 
obrázků jsou patrné jasné rozdíly 
v kvalitě. Obrázek č. 1 je sesta- 
ven z menšího počtu bodů (které 
jsou tím pádem větší a jasně vidi- 
telné). Obrázek č. 2 je sestaven 
z dvojnásobného počtu bodů než 


usnadnit orientaci. 








Obr. 1. Rozlišení 50 pixelů na palec. 

Obr. 2. Rozlišení 100 pixelů na palec. 
Obr. 3. Rozlišení 200 pixelů na palec. 
Obr. 4. Rozlišení 400 pixelů na palec. 


obrázek č. 1 (tyto body jsou men- 
ší a obrázek je na pohled mno- 
hem hezčí). Nakonec obrázek č. 3 
byl naskenován s rozlišením 
200 bodů a obrázek č. 4 s rozli- 
šením 400 bodů. Mezi obrázkem 
č. 3 a č. 4 již nejsou patrné tak 
velké rozdíly, protože kvalita ske- 
nované předlohy a kvalita skene- 
ru nebyla příliš veliká. Použitý ske- 
ner i předloha mají své hranice 
a zvyšování rozlišení od určitého 
bodu již neumožňuje zvýšení vý- 
sledné kvality. 


Co je to barevná hloubka 


Každý obrázek se skládá z velké- 
ho množství drobných bodů, kte- 
rým se říká pixely. Barevná hloub- 
ka (Color Depth) vyjadřuje, kolik 
různých barev dokáže zobrazit je- 
den bod (pixel) v obrázku. Přes- 
něji jde o počet bitů připadajících 
na jeden bod (pixeĎ. Jestliže na- 
příklad vytvoříme obrázek, který 
bude mít barevnou hloubku 1 bit, 
znamená to, že každý obrazový 
bod (pixel dokáže zobrazit dvě 
barvy (dva na první). Každý bod 
v obrázku tedy může být buď bílý, 
nebo černý. Celý obrázek se tedy 
bude skládat z bodů, které budou 
buď bílé, nebo černé. 

Pokud vytvoříme obrázek s ba- 
revnou hloubkou 8 bitů, zname- 
ná to, že na každý obrazový bod 
připadá kapacita 8 bitů. Každý 
bod pak může mít až 256 barev 
(dva na osmou). Někdy se může- 
te setkat s výrazem grayscale („še- 
dá škála“). Jde o označení „šedých“ 
Sbitových obrázků. Takové obráz- 
ky totiž mohou mít tyto barvy: bí- 
lou, černou a 254 různých odstí- 





Tento obrázek má barevnou hloubku 

24 bitů (může obsahovat až 16,7 milionu 
barev). Přesně obsahuje 88 177 různých 
barev. Rozlišení obrázku je 300 pixelů na 
palec. 
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Tento obrázek je typu grayscale (šedý 
obrázek). Obrázek má barevnou hloubku 
8 bitů (může obsahovat až 256 barev). 
Přesně obsahuje 256 různých barev 
(černou, bílou a 254 různých odstínů 
šedi). Rozlišení obrázku zůstává 

300 pixelů na palec. 








Tento obrázek má barevnou hloubku 1 bit 
(může obsahovat až 2 barvy). Přesně 
obsahuje 2 barvy (černou a bílou). 
Rozlišení obrázku zůstává 300 pixelů na 
palec. 


nů šedé barvy (celkem tedy 
256 barev). 

Jeden bod v 1óbitovém obráz- 
ku (tj. v obrázku s 16bitovou ba- 
revnou hloubkou) dokáže zobra- 
zit až 65 536 barev (dva na 
šestnáct). Obrázek tedy může ob- 
sahovat až 65 536 barev. 

Jeden bod ve 24bitovém obráz- 
ku (tj. v obrázku s 24bitovou ba- 
revnou hloubkou) dokáže zobra- 
zit až 16,7 milionu barev (dva na 
čtyřiadvacet). Obrázek může tedy 
obsahovat až 16,7 milionu barev. 

Barevné hloubce se také říká 
bitová hloubka (Bit Depth). Čím 


WW + 


vyšší je barevná hloubka, tím ba- 


revnější je obrázek (obsahuje více 
barev). Na druhé straně však roste 


Počítačová grafika 


také velikost obrázku. Obrázek 
s 1bitovou barevnou hloubkou má 
mnohem menší kapacitu než obrá- 
zek s 24bitovou barevnou hloub- 
kou. Obrázek s větší barevnou 
hloubkou tedy zabírá na pevném 
disku více místa a vyžaduje více 
operační paměti (paměti RAM). 
Práce s takovým obrázkem je tu- 
díž mnohem pomalejší. 


Metody definování barev 


Při práci s grafickými programy se 
často setkáte se dvěma základní- 
mi modely pro definování barev. 
První model (označovaný jako 
RGB) se používá u monitorů. Dru- 
hý model (označovaný jako 
CMYK) se používá u tiskáren. Prá- 
ce s barvami u monitorů a tiská- 
ren se totiž liší. Monitory využívají 
k tvorbě barvy přenos světla, za- 
tímco tiskárny využívají k tvorbě 
barvy odrazivost světla od barev 
na papíře. 

Model RGB (jde o zkratku slov 
Red, Green, Blue, tedy v překladu 
červená, zelená a modrá) se po- 
užívá k tvorbě celé škály barev 
u monitorů. Při určité kombinaci 
těchto barev (tedy červené, zele- 
né a modré) vzniká určitá barva. 
Množství každé z těchto tří barev 





Model RGB. Kombinací tří barev (červené, 
zelené a modré) vznikají na monitoru 
různé barvy. Při smíchání všech tří barev 
v plném množství (tj. 255 červené, 255 
zelené a 255 modré) vzniká barva bílá 
(viz střed obrázku). 


se vyjadřuje hodnotami od 0 do 
255. Pokud například smícháte 
255 červené, 255 zelené a 0 mod- 
ré, dostanete barvu žlutou. Kom- 
binací množství 255 červené, 0 ze- 
lené a 0 modré dostanete barvu 
červenou. Jestliže mají všechny tři 
barvy hodnotu 255, dostanete bar- 
vu bílou. Jestliže mají všechny tři 
barvy hodnotu 0, dostanete barvu 
černou (tj. žádná ze tří barev ne- 


svítí, a výsledkem tudíž musí být 
tma — černá barva). 

Model CMYK (první tři písme- 
na jsou zkratkou slov Cyan, Ma- 
genta, Yellow, tedy v překladu 
azurová, purpurová a žlutá) se 
používá k tvorbě celé škály barev 
u tiskáren. Tento model je zalo- 
žen na tom, že některé barvy na 
papíře odráží světlo více (tedy 
méně pohlcují světlo), jiné odráží 
světlo méně (tedy více pohlcují 
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světlo). Toto odrážení a pohlco- 
vání světla způsobuje rozdílné vní- 
mání barev naším okem. Základní 
barvy tohoto modelu (cyan, ma- 
genta a yellow) jsou v určitém 
poměru mixovány, a tak vzniká 
požadovaná výsledná barva. Po- 
kud smícháte všechny tři barvy 
(cyan, magenta a yellow), vzniká 
černá barva. Ta však (kvůli nečis- 
totám v inkoustu) nebývá při tis- 
ku příliš kvalitní, a proto se vy- 
užívá navíc barva čistě černá (tu 
vyjadřuje písmeno K ve zkratce 
CMYK). 

V tabulce si můžete prohléd- 
nout charakteristiku modelu RGB 
(tj. jaké barvy při určité kombina- 
ci červené, zelené a modré vzni- 
kají). Název výsledné barvy vidíte 
v prvním sloupci. Vzhled výsled- 
né barvy je ve sloupci druhém. 
Poslední tři sloupce vyjadřují 
množství základních barev mode- 
lu RGB (tj. množství červené, ze- 
lené a modré). 


Model RGB (kombinace barev) 





Model CMYK. Kombinací tří 
základních barev (cyan, 

magenta a yellow, tj. azurové, 
purpurové a žluté) vznikají při 


tisku různé barvy. Při smíchání 


všech tří základních barev 

v plném množství (tj. 100 % 
azurové, 100 % purpurové 
a 100 % žluté) vzniká barva 
černá (viz střed obrázku). Ta 
však není (kvůli nečistotám 
vinkoustu) příliš kvalitní, 
a proto se při tisku využívá 
navíc samotná barva černá 
(která se používá výhradně 
k černému tisku). 





Red (červená) 


Green (zelená) 


Blue (modrá) 
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Red (čistě červená) eg 255 0 0 
Green (čistě zelená) [E 0 255 0 
Blue (čistě modrá) © |gšííeeem 0 0 255 
Yellow (Žlutá) ee 255 0 
Cyan (azurová) 0 205 295 
Magenta (purpurová) = 255 0 295 
Orange (oranžová) (M25 128 0 
Black (černá) E- o 0 0 0 
White (bílá) =: 255 255 











Namáhejte si hlavu 


Vzrušení u počítače 


Ceny pro úspěšné luštitele dnešní křížovky věnuje zásilková služba EDUTON. 
Objednejte si u zásilkové služby EDUTON... (dokončení v tajence). 


alý z R Asijský 
Bývalý ; : " Orient. 2. " ee ž 

brazilský Oplách- Nepo- Vosr h pokrývka o h Prezent [| Ovládnouti | Namáčecí zavlažo- 
: nout spíchat rohy prostř. vací 
fotbalista kanál 


Urozená 
paní 
(italsky) 


Pásovec 
třípásý 
MPZ 
V. Británie 


1. cena 













Jednotka 
elektr. 
napětí 


Mytolog. 
bůh 
lásky 
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Začátek 
tajenky 


Polévkový 
knedlíček 

Část 
chodidla 


Vření 
A tak dále 
Dout 






Ostrov 
tvořící 


Směnečný 


Spisovatel 
(Vinnetou) 


Český ručitel 


sochař 


pás 
atolu 


Umyvadlo 





Zkratka 
kusu 
Poplach 
na burze 
Předložka 


Besídka 







3. cena 









Zn. auto- 
svíček 
Mužské 
jméno 


Zevní 
lék 





Trest 






Část 
molekuly 









SPZ Německá 
Ostravy karetní 
hra 





Tělocvičná 
poloha 
Konec 

modlitby 


Rusky 
„nebo“ 
Africký 


hud. sklad. 
Indiánská 
trofej 


Rozhl. sp. 
Ománu 





Otec 
(knižně) 
Slovensky 





Křídlo 
budovy 





Vyluštěnou tajenku nám 
zašlete na korespon- 
denčním lístku 


Vyčiněná 
kůže 
Aromat. 


zem. zkr. 


Spolek 


měšek 
Škubnutí 


Pastýřská 
Druh 
kresby 
veletok 
míra 
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zkratka Utočiště 


m ePná 
nebo pohlednici do bylina a m 
Obdařit Značka 
6.2.2000 Stařec talentem jí kancelář. 
, Ruský = svorek 
na adresu: souhlas 
še Španělský Rýnský 
VOGEL Publishing 7 Rozlehlé malíř Citosl. člun 
odd. marketingu, pole Kozí pach o Čajová 
růže 
P.0.BOX 77, 
Stará skiů z 
186 21 Praha 8 s.. Úspěšná Zkouška 
P s.. 1 -—- píseň dospělosti 
Výherce uveřejníme slabika Ředidlo (hovor. 
v časopisu Počítač pro ; m nj 
Z Český Katalog vydavatelství Vogel Publishing, s. r. 0. » 
ka ždého sisal aktivity 
C. 4/ 2000 (zastar.) 
chází 16. 2. 2000). mo 
k (vy ) W Cizokrajný 8 ská zkr. Kancelář. 
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dravý 
: Uzlíček 


©) VOGEL 


ZÁSILKOVÁ S 


Název Tajemství 
Třebaže 






značky 
fosforu 










Zkratka 
letopočtu 










Číselná 
loterie 
(plurál) 


Sázková 
otázka 


Seveřan 
(slov.) 


sE [s Předložka - 
JDE.. r 


FI. pan Michael Szabo z Velkého Šenova (Zoner Context 3 STANDARD) 
F. pan Otakar Vlček ml. z Miroslavi (Zoner Callisto 3) 
EJ. pan Bohumil Švéda z Rýmařova, pan Jiří Lejnar z Divišova 
a pan Luboš Karban z Čelákov (CD-ROM České cliparty) 
Gratulujeme! 


Konec 
tajenky 


Pomůcka: 
Ives 
marokén 


ri, RO 
Vava 


Starořec. Otec 


a matka 


bůh stád 
alesů 











Tajenka křížovky z č. 22/99 zní: 





Zoner Callisto — grafika najisto 


Počítač pro každého 1/00 





Nastavení nabidky 
ve Wordu 2000 


V novém kancelářském balíku je 
(mom Zmenenprace 
s nabídkou příkazů. Při kliknutí 
na položku hlavní nabídky se 
objeví jen omezený seznam pří- 
kazů. Ponecháte-li po zobrazení 
nabídky myš chvilku v klidu 
(odhadem tři až čtyři vteřiny, 
pozor, je to dost dlouhá doba), 
zobrazí se s krátkým zpožděním 
celá nabídka. Další možností, jak 
zobrazit zbývající příkazy, je na- 
stavit ukazovátko na poslední 
řádek nabídky. 





dl Porter rynk MĚ ša < pony ká enre 





Co můžete nastavit 


V Office 2000 můžete povolit 
nebo zakázat postupné zobrazo- 
vání nabídky. Zakážete-li postup- 
Me ZODIAZENÍ DUCH C0 SSZ 
příkazů v nabídce zobrazovat 
celý. Dále je možné potlačit zob- 
razování celé nabídky s krátkým 
zpožděním. Obě možnosti se 
nastavují ve stejném dialogovém 
okně. 

Z nabídky Nástroje vyberte 
příkaz Vlastní. Tím zobrazíte di- 
alogové okno. V tomto okně nej- 
prve zobrazte kartu Možnosti. 
Chcete-li zobrazovat všechny 
příkazy v jednotlivých nabíd- 
kách, zrušte zatržení u položky 
V nabídkách zobrazovat nej- 
dříve poslední použité příka- 
zy. Abyste potlačili zobrazování 
celé nabídky s krátkým zpoždě- 
ním, zrušte zaškrtnutí u položky 
Zobrazovat úplné nabídky 
s krátkým zpožděním. 








WORD s00G0 





WORD 000 


Zkrácený obsah nabídky. 
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Kliknutím na tento řádek zob- 
razíte také zbývající příkazy. 





=> 
M2 
© 
S) 
(G 
= 
1= 
CO E 
a 
15 
o 
č 
© 
Oo 


Vyberete-li některý z dosud skrývaných pří- 


kazů, objeví se tento příkaz při dalším výběru 
nabídky okamžitě. Na předchozím obrázku jsme 
použili příkaz Osnova. Po novém otevření na- 


Jednou použitý 
zá bídky Zobrazit je tento příkaz dostupný ihned. 


příkaz se zobra- 
zuje ihned. 


Někomu to může vyhovovat, ale někoho to 
může zmást. Tento způsob zobrazování nabídky 
můžete samozřejmě vypnout a nabídka příkazů 
se bude chovat jako ve starších verzích Office. 


dl Parou rynk MĚ še - parapet K ený 


Chcete-li uvést seznam zob- 
razovaných nabídek do stavu, ve 
kterém byly při prvním spuště- 
M MÍSteC se ZE jel zaskrimuka 
položka V nabídkách zobrazo- 
vat nejdříve poslední použité 





Z nabídky Nástroje 
vyberte příkaz Vlastní. 





příkazy, a potom klikněte na 
tlačítko Obnovit údaje o použí- 





vání aplikace. 


Ujistěte se, že pracuje- 
te na kartě Možnosti. 


Kliknutím na toto tlačítko uvedete seznam zobrazovaných nabídek 
do stavu, ve kterém byla nabídka při prvním spuštění programu. 
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Okno uzavřete kliknutím na toto tlačítko. 





Zrušte označení, chcete-li potlačit zobrazení s časovou prodlevou. 





U. 0, 


Klávesové zkratky 
pro Windows 


WINDOWS 


jr 











V minulém díle jsme vám pora- 
dili, jak lze zrychlit samotné Win- 
dows. Nýní vám nabídneme ně- 
kolik možností, jak urychlit práci 
ve Windows. Jedná se o klá- 


vesové zkratky, které vám mo- 
hou pomoci především při práci 
s okny nebo při spouštění pro- 
gramů. V těchto zkratkách bu- 
deme používat klávesu „Win- 


Minimalizace všech oken 


Pracujete-li ve Windows s více 
programy najednou, určitě se 
vám často stává, že přes všech- 
na ta okna nemůžete najít něco 


na ploše. Jednoduchým řešením 
tohoto problému je použití klá- 
vesové zkratky Win + M. Na- 
opak maximalizaci všech oken 


Rychlý start průzkumníka 


"albem | lumen 4 


Čec | o 


Hledání souborů 


Klávesová zkratka Win + F vám pomůže k rych- 
lému spuštění okna s nabídkou hledání. 





Spustit 





V případě, že se nechce- 
te „proklikávat“ nabídkou 
Start/Programy nebo že 


máte plochu zakrytu okny, 


Pomocí klávesové zkratky 
Win + Pause otevřete 
okno s názvem Systém — 
vlastnosti. Tímto způso- 
bem lze rychle zjistit vlast- 





Vlastnosti počítače 


n Magi: =spchvy 10k 
Einem | prý sa Ekahumi  Herrčdů 


dows“ (budeme ji označovat 
Win), kterou najdete na všech 
novějších klávesnicích. 


do původní velikosti provedete 
pomocí klávesové zkratky Win 
+ Shift + M. 


použijte naši zkratku Win + E. 
Bez použití myši tak rychle spus- 
títe průzkumníka. 


nosti počítače, velikost paměti 
nebo například typ procesoru. 
Z nabídky Start vyberte Nasta- 
vení a Ovládací panely, poté 
klikněte na ikonu Systém. 





Hare a nrmrkěry | Čiy| bare | 
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Bc obtok 


F námá zoikočné 


Erachetri | 


JME 


Hc ši 





Zadejte názew programu, slažky, dokumentu nebo zdroj 
b v ziki [nbernet a zustěrí Windows je oběyřE. 


Útewrit: |C:*progs*Morphert „exe v] 
i a korri | Procházet.. | 





Spouštění programů 


Pokud občas používáte položku Spustit, možná vás 


potěší klávesová zkratka Win + R. 





Přepinání mezi programy 


Další možností, jak se lze přepí- 
nat mezi více spuštěnými progra- 


my, je použití klávesové zkratky 


Win + TAB. Tímto způsobem se 
ale přepínáte pouze ve spodní 
programové liště, přičemž do 


samotného programu se přep- 
nete až po stisknutí klávesy En- 
ter. 





MS WORD 


Rejstřík ve Wordu 


Píšete-li delší zprávu, je možné doplnit tento dokument o rejstřík. 





MS Word nabízí nástroj, který velkou část práce udělá za vás. 


Rejstřík se může skládat z hlav- 
ních a z vnořených položek. Při 
vytvoření rejstříku musíte nejpr- 
VE V JOKUMentUuNoznac Cx 
který chcete do rejstříku zařadit, 


a dát pokyn Wordu, aby tento 
text zařadil do pole. Po označe- 
ní textu pak dáte příkaz ke ge- 
nerování vlastního rejstříku. Bě- 
hem označování textu musíte 


Označení hesel zahrnutých do rejstříku 


Předpokládáme, že máte text do- 
kumentu již zapsán. Text, který 
chcete zařadit do rejstříku, nej- 
prve označte. Potom z nabídky 
Vložit vyberte příkaz Rejstřík 
a seznamy. Tímto příkazem 
zobrazíte dialogové okno Ozna- 
čit položku rejstříku. V tomto 
okně můžete upravit tvar textu, 
který se zapíše do, rejstříku. 
Zkontrolujte, zda text, který na- 
bízí Word v polích Hlavní po- 
ložka a Vnořená položka, 
odpovídá vašim požadavkům, 
a případně jej upravte. Pole Vno- 
řená položka může zůstat 
prázdné. Až budete s nastave- 
ním spokojeni, je třeba dát pří- 
kaz MS Wordu, aby k označe- 
nému textu přidal pole, které 
později zajistí vložení odkazu do 
rejstříku. Word nabízí dvě mož- 
nosti: tlačítkem Označit zařadí- 
te do budoucího rejstříku pouze 
text, který je v dokumentu prá- 
vě označen. Kliknete-li na tlačít- 
ko Označit vše, Word zkontro- 
luje dokument, a najde-li text 
shodný s označeným, zajistí jeho 
zařazení do později generované- 
ho rejstříku. 

Při použití tlačítka Označit 
vše mějte na paměti, že text, kte- 
rý je zapsán v editačním poli 
Hlavní položka, bude uveden 
v rejstříku, ale při prohledávání 
dokumentu bude Word hledat 
text, který je právě označen (při 
porovnávání se rozlišují i velká 
a malá písmena). 
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zadat, zda se jedná o hlavní, ne- 
bo o vnořenou položku. Vzhled 
rejstříku nastavujete až při jeho 
generování. 







Dialogové okno Označit 
položku rejstříku vyvoláte 
také současným stiskem 

kláves Alt+Shift+X. 


4. Do tohoto pole zapište název vnořené 
položky (pokud ji chcete připojit). 





o a OM 


Hlavní položky. : rnrn 4 
1 Formát číslování stránek.| 


Vnořené položky. 


JH 








JAK NA TO 


Generování rejstříku 


Máte-li v textu označena hesla, 
která se mají zahrnout do rejstří- 
ku, můžete přistoupit k jeho 
generování. 

Nejprve klikněte na místo, 
kam chcete rejstřík vygenerovat. 
Poté z nabídky příkazů Vložit 
vyberte příkaz Rejstřík a sez- 


' 
Fiejiil1L u o Při 


Tj 
n Cndnazný 


V mer 


kritikou samostatně, zaškrtněte tuto položku. 


Údržba rejstříku 


Často se stane, že do doku- 
mentu provedete změny až 
poté, co jste rejstřík vygene- 
rovali.K novému výgenero- 
vání rejstříku postačí, klik- 
nete-li na vygenerovaný 
rejstřík pravým tlačítkem 
myši a z plovoucí nabídky 
příkazů vyberete příkaz Ak- 
tualizovat pole. 


Skrytí obsahu pole 


Pole vložená do dokumentu 
Wordu mohou zobrazovat buď 
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Kód pole XE. 


m 





Nejprve se ujistěte, Že pracujete na kartě Rejstřík. 


Pežzik | Cp | Sucrame nbrázků | 
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MS WORD 


namy. Ve stejnojmenném dialo- 
govém okně se nejprve ujistěte, 
že pracujete na kartě Rejstřík. 
Na této kartě najdete nástroje, 
kterými nastavujete vzhled rejst- 
říku. Veškeré změny můžete sle- 
dovat v poli Nábled. Chcete-li 
mít v rejstříku slova začínající 


! rTy= 


Rcapice 








písmenem s diakritikou samo- 
statně, nezapomeňte zaškrtnout 
položku Znaky s diakritikou 
samostatně. Seznam Vodící 
znak je přístupný pouze v pří- 
padě, že v seznamu Formáty 
máte nastavenu položku formál- 


- 


í)1. 


V poli Náhled můžete sledovat provedené změny. 


Chcete-li mít slova začínající písmenem s dia- 
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Seznam Vodící znak je přístupný pouze pro 
některé položky ze seznamu Formáty. 


1. Klikněte pravým tlačítkem myši na položku rejstříku. 
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Nástroj Zobrazit nebo skrýt. 


hodnotu, nebo vlast- 


ní kód. U vygene- 
rovaného rejstříku se 
MZE PLOPNOUt 
-|| mezi zobrazením rejs- 
tříku a kódu pole tak, 


že na rejstřík kliknete 


pravým tlačítkem 

3|. myšia z plovoucí na- 

i| bídky vyberete příkaz 

+ Přepnout zobrazení 
polí. 


U polí, která jsou 
vložena v textu a označují jed- 






notlivé položky rejstříku, je tomu 
jinak. Pro označení položky rejs- 
tříku se používá pole XE, které 
je formátováno jako skrytý text. 
Jeho zobrazení/skrytí řídíte ná- 
strojem Zobrazit nebo skrýt, 
který najdete na panelu Stan- 
dardní. V případě, že Word 
zobrazuje kód pole XE neustále, 
máte pravděpodobně zapnuté 
zobrazování skrytého textu. To 
vypnete tím, že z nabídky Ná- 
stroje vyberete příkaz Možnos- 
ti. V dialogovém okně klikněte 
na záložku zobrazení a zrušte 
označení u položky Skrytý text. 


TABULKOVÉ PROCESORY 


Kolik budu platit? 


Potřebujete si vypůjčit nějaké 
peníze acheeie mítipřehlec 
splátek 


o výši měsíčních 


a o tom, kolik celkem zaplatíte 


Spuštění programu 
Program MS Works spusťte buď 


z nabídky programů v nabídce 
Start, nebo dvojitým kliknutím 


Úvodní dialog 


Po spuštění programu se v jeho okně objeví dialogové 
okno Úvodní dialog. V seznamu v jeho levé části 
označte položku Hypotéky a úvěry v kategorii Do- Pránčeci 
mácnost. Volbu potvrďte kliknutím na tlačítko OK. 


2. V seznamu kategorií klikněte na položku Domácnost. 





Rozbalí se seznam průvodců zařazených do této kategorie. děl 





U. 0, 


na úrocích? Máte-li v počítači ných tabulek, která to rychle vy- 


program Microsoft Works, vy- počítá za vás a zobrazí přehled 


užijte jednu z předem připrave- všech splátek. 


na ikonu zástupce progra- 





mu na pracovní ploše. 


ya rl lady 





| E | 
Vi=radr re porna m = lm 1 bo o úl 


i 
(45 - Winmrmu ny F 


i ká hb "8 ně s 









4. V tomto okně se zob- 
razí stručný popis vybra- 
né položky. 
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Průvodce 


Spustí se průvodce. V dialo- 
govém okně Průvodce progra- 
mu Works vyberte jednu ze tří 
nabízených tabulek. V našem 
případě to bude tabulka Stan- 
dardní úvěr. Pak klikněte na tla- 


čítko Vytvořit. 


5. Výběr průvodce potvrďte kliknutím na tlačítko OK. 








Ukázka vybraného doku- 
mentu se stručným popisem. 
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2. Klikněte na tlačítko Vytvořit. 
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U.. 0, TABULKOVÉ PROCESORY 


Info Zadání 


Zamčené buňky . Do tabulky, která se vytvoří, za- CI 112 TI B ' , 
Nemusíte se bát, že byste 
něco zadali do nesprávné 
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pište čtyři údaje: kolik si chcete pe Hypotéky a úvěr, - 



















půjčit, úrokovou sazbu v pro- 


buňky. Tabulka je ošetřena Ě 
tak, že kdybyste například centech, kolik let budete půjčku | : 
chtěli přepsat text nebo splácet a kdy ji začnete čerpat. [ 
vzorec v některé z buněk, P 


jež nejsou určeny pro Za- Do těchto čtyř buněk zadejte, kolik si chce- 

dání vašich údajů, sam te půjčit, úrokovou míru, kolik let budete I 

vám to nedovolí. Objeví se půjčku splácet a kdy ji začnete čerpat. l pěrn 
okno se zprávou, že buňka 
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je chráněná, a změna se SELUTEL APAMA EMIRA, MAE akcí, EEK 
neprovede. 


Zbytek už tabulka dopočítá sama. Okamžitě se dovíte, ko- 
lik budete platit každý měsíc, kolik budete platit ročně (Roční 
základ + úroky) a kolik zaplatíte celkem (Celková hodnota 
půjčky). V řádku Celkové náklady je částka, kterou zaplatí- 
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Rozšíření tabulky [3 


pl a 





V dokumentu se objevil text „Chcete-li zobrazit výpočty pro 
každý měsíc, musíte nejprve rozšířit následující tabulku do 
řádku 65“. 

Tabulku je totiž potřeba rozšířit tak, aby mohla zobrazit 
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všechny měsíční splátky. 
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3. Stiskněte levé tlačítko myši a tažením směrem dolů 
tabulku rozšiřte tak, aby vyplnila řádky až po řádek 
65 (sledujte přitom čísla řádků na levé straně tabulky). 





1. Označte několik (ale stačí ije- || 2, Najeďte ukazatelem myši na značku v pra- 
den) posledních řádků tabulky. vém dolním rohu výběru. Ukazatel myši se 
změní na znaménko plus s textem VYPLNÍT. 


=- 





Info 

o + + o P 
Největší výhoda takovéto Koli k zbývá zaplatit : 
tabulky je v tom, že oka- 
mžitě reaguje na změnu 
zadání. Jakmile v horní 
části tabulky přepíšete ně- splátku. Ve sloupci Počáteční 
kterou ze čtyř buněk zadá- rozvaha je výše dluhu před za- 
ní (například změníte výši 
úrokové sazby), všechny 
ostatní údaje v tabulce se 
aktualizují. Můžete si tedy 
„hrát“ a při každé změně a Narůstající základ vidíte, ko- 
vstupních podmínek vidíte lik jste k danému datu zaplatili 
aktuální výsledky. Tabulku 
si pro porovnání s ostat- 
ními variantami můžete 
vždy bud vytisknout, nebo 
uložit do jiného souboru. 


V dolní tabulce teď máte v kaž- 
dém řádku rozepsanou jednu 


placením splátky, ve sloupci Sal- 
do je výše dluhu po této splátce. 
Ve sloupcích Narůstající úrok 


úroků a kolik jste splatili ze zá- TN 
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kladu půjčky. 
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602Photo - efekty + 


Efekty 


Program 602Photo vám nabízí 
několik nástrojů, jejichž pomocí 
budete moci změnit své obrázky 
k nepoznání. Neradujte se, ne- 
jde o návod, jak tchyni na 
rodinné fotografii přidělat rohy 
— dostávají se vám do ruky ná- 
stroje umožňující dát vhodným 
předlohám punc „uměleckosti“. 
Samozřejmě i zde platí ono 
nabádavé „všeho s mírou“. Bu- 
dete-li například prezentovat 
všechny ilustrace v technické 


Kresba 


dokumentaci nového typu rotač- 
ního uňuchadla ve formě mozai- 
ky snímané rybím okem, zaru- 
čeně získáte obdiv svého šéfa 
i nehynoucí vděk jeho obchod- 
ních partnerů. 

Příkazy umožňující aplikovat 
na vaše obrázky různé efekty 
najdete v nabídce Efekty (a sa- 
mozřejmě také pod tlačítky na 
liště). 


Všechny efekty lze samo- 
zřejmě libovolně kombinovat 
a výsledky dále upravovat 
pomocí repertoáru nástrojů 
pro nastavení barev. 
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— například příkazy Barevný ná- 
dech, Negativní obrázek 
i Barevné složky. Příkaz lze 


Příkazem Kresba se obrázek 
upraví tak, aby odpovídal stej- 
né předloze kreslené tužkou, 
pastelkou či uhlem. Standard- i několikrát opakovat, čímž mů- 
ně je kresba černobílá, může- žete získat zajímavý prostorový 


te ji však samozřejmě upravit dojem. 





Mozaika 


Příkazem Mozaika p z 
m Hastarení mozaiky 


rozčleníte obrázek na 





MOMOCNTOmMATCké Velikost 

čtvercové bloky voli- MET n E = | 
telné velikosti, čímž 

vznikne dojem mo- © Volič velikosti bloku mozaiky. 

zaiky. 


Výsledný efekt. 

Reliéf 
Příkazem Reliéf získáte mono- Získaný reliéf můžete samo- 
chromatický „plastický“ obraz zřejmě „obarvit“, případně ne- 
své předlohy připomínající napří- omezeně kombinovat s jinými 
klad nápis či symbol na tabulce efekty. 
čokolády, případně plastiku te- 
sanou do skály. 

Rozptyl 
Efekt získaný příkazem Rozptyl Opakováním příkazu lze efekt 
by se nejspíše dal přirovnat zesílit. 
k mozaice. Výsledek je však 


monochromatický a rozptylové 
plošky jsou kruhové a menší. 














Práce s efekty bývá často 
provázena výkřiky nelibosti 
nad dosaženým výsled- 
kem. Nezapomeňte, že 
v nabídce Úpravy máte 
k dispozici příkaz Odvolat. 







Pokud se nebudete chtít 
zdržovat ručním nastavo- 
váním parametrů obrázku, 
zkuste příkaz Automatic- 
ké ladění. 





Rybí oko 


Rybí oko je efekt, který určitě 
znáte z fotografie. Použitím ob- 
jektivu o extrémně krátké ohnis- 
kové vzdálenosti se získá sféric- 
ky průmět car.mtakže eelek 
připomíná obraz promítnutý na 


Korekce králičích očí 


Červené králičí oči jsou postra- 
chem fotografů portrétujících 
s bleskem. Novější fotoaparáty 
již bývají vybaveny prostředky na 
odstranění tohoto nežádoucího 
jevu — krátký světelný impulz 
před hlavním zábleskem způso- 


60s PHOTO 


povrchu koule. Váš obrázek vi- 
děný pohledem ryby zobrazí pří- 
kaz Rybí oko. Barevné podání 
zde zůstává zachováno, příkaz 
lze samozřejmě libovolně opa- 
kovat. 


bí stažení zornic a králík je z ob- 
TÁZKUT TA ZEM DC: 

602Photo nabízí prostředek 
pro redukci červených očí tam, 
kde k nežádoucímu efektu již 
došlo. Spusňte v nabídce Efek- 
ty příkaz Červené oči. Pak klik- 


Komplexní nastavení barev, jasu a ostrosti 


Komplexní dialog umožňující 
nastavení „televizních“ paramet- 
rů obrázku otevřete příkazem 
Ladění obrázku z nabídky 
Efekty. 

V pravém horním rohu dialo- 
gového okna je pole s náhle- 
dovým obrázkem celé plochy 
předlohy. Zde je pohyblivý vo- 
lič výřezu, který se zobrazuje 
v levé části okna. Výřez lze pře- 


Ladění obrázku 





souvat myší a tahem za čtverco- 
vé značky v rozích a na stranách 
můžete také měnit jeho velikost. 
Nebudete-li chtít použít výřez, 
nastavte přepínač umístěný pod 
ním do polohy Celý obrázek. 
Grafickým šestipolohovým 
ovladačem vpravo dole vyberte 
vlastnost, kterou budete chtít 
ovlivnit — jednu z barev, jas, os- 
trost či kontrast. Podle nastavení 





2, 





něte kurzorem myši doplněným 
stylizovaným okem do červené- 
ho oka. Tím dojde v oblasti kur- 
zoru k redukci červené barvy 
a tím i k potlačení nežádoucí- 
ho efektu. 


výřezu je vlevo zobrazeno osm 
čtvercových nabídek, jak by 
mohl obraz vypadat; devátý čtve- 
rec uprostřed zobrazuje aktuální 
vzhled. Kliknutím na jednu 
z nabídek se ve čtverci uprostřed 
zobrazí nový vzhled výřezu a vy 
můžete ve volbách pokračovat 
(nebo začít nastavovat další vlast- 


nost.) 
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Če ůřez 
Č* Celi obrázek. 
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Kontrast 
Zaostření 
Červená zložk.a 


Zelená složk.a 


Modrá složk.a 
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PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 





Práce se složkami 


a dokumenty 1 


O testu ECDL, uznávaném ve stá- 
tech. Evropské nie msermižete 
dočíst blíže v Počítači pro kaž- 
dého číslo 19/1999. V tomto čísle 
zahajujeme sérii článků, které by 
měly připravit zájemce tak, aby 


testy ECDL složili úspěšně na 
první pokus. 

Testy ECDL se skládají ze sed- 
mi okruhů. První okruh je spíše 
obecný a vyplývá ze znalosti 
ostatních šesti okruhů, které vy- 


žadují plnění konkrétních úkolů 
s konkrétním programem. Ob- 
sah těchto stránek se bude pra- 
videlně střídat a každé pokračo- 
vání bude věnováno jednomu 
okruhu. 
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Vytváření nových složek 


1. Klikněte pravým tlačítkem myši na prázdné místo pracovní plochy. 






Vyhledání složky Za- 
hrádka 
Dvojitým kliknutím na iko- 


O Úkol může znít například takto: 

Na disku C: vybledejte složku 
Zabrádka a v této složce vy- 
tvořte podsložky Celer, Mrkev 
a Petržel. 
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nu Tento počítač otevře- Cp Rahazá — Fřraji ěrů 


te stejnojmenné okno. nů 


Úkol si rozdělíme na dvě čás- 
ti: vyhledání složky Zahrádka 
a vytvoření podsložek. 


V něm dvojitě klikněte na EO 


ikonu, která představuje T : 
požadovaný disk, v tomto Faenl kary 
„TEA 


případě disk C:. Tím vyvo- 








1. Dvojitě klikněte na ikonu Tento počítač. 


Ek C 


láte okno, které zobrazuje 
obsah hlavního ad- 
resáře disku C:. Pro- 
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D1 


Dlém je vtom ze 
složka Zabrádka 
může být ukryta 
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| Te to počítač 


v kterékoliv ze zob- 


razených složek. © Ujistěte se, že okno s obsahem disku 


2. Z plovoucí na- 
bídky vyberte pří- 
kazy Nový a Slož- 
ka. 


je aktivní, a stiskněte klávesu F3. Tím 

vyvoláte nástroj, který vám umožní pro- 

(© 2, V okně Tento po- hledat zobrazený disk. V dialogovém 
r. čítač dvojitě klikněte 

na ikonu Disk C:. 


okně vyplňte název hledané složky 
a ujistěte se, že vyhledávání bude pro- 
bíhat na správném disku. Nezapomeň- 
te zkontrolovat, zda je položka Včetně 
podsložek označena. Poté klikněte na 
tlačítko Najít. Spodní část okna se zvětší 


3. Ujistěte se, Že toto okno je ak- 
tivní, a stiskněte klávesu F3. 


4. Do editačního pole zapište ná- 
zev složky, kterou hledáte. 








Stejný nástroj pro vyhledá- 
vání můžete spustit také 
z nabídky Start, kde vybe- 
rete postupně příkazy Najít 
a Soubory či složky. 


a zobrazí se zde výsledky hledání. Až 
nástroj najde požadovanou složku, dvo- 





nao a jitě klikněte na její název. 
Úrker (kaz Jožmaré Mubuzů  Hgrryheky 
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6. Kliknutím na 
tlačítko © Najít 
spusťte hledání. 





ECDL 
o. Ujistěte se, - | “ 
že položka | |- „] Ch ogal == ní | 7. Spodní část řad ds = 
Včetně pod- okna se zvětší 

složek je za- 
Škrtnuta. 


3. Zapište poža- 
dovaný název 


nově vytvořené 
a zobrazí se zde bd 12.198 LL složky. 
výsledky hledání. 





Sei ná ječí r lán m vč E sč 


8. Dvojitě klikněte na název složky, 


jejíž obsah chcete prozkoumat. 
















Dokument přejmenujete tak, 
že na jeho ikonu kliknete 
pravým tlačítkem myši 
a z plovoucí nabídky vybere- 
te příkaz Přejmenovat. 
V políčku s názvem pak 
změňte jméno podle zadá- 
ní. Stejný postup platí i pro 
složky. 













Složku Zahrádka již znáte. 
Kdyby tomu tak nebylo, nej- 
prve byste tuto složku vyhle- 
dali postupem, který jsme 
probrali před chvilkou. 


1. Klikněte pravým tlačítkem myši na prázdné místo pracovní plochy. 
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POZOR! Odpovídá-li zadá- 
ní také nějaká složka, je do 
seznamu rovněž zahrnuta! 
To znamená, že po ukonče- 
ní hledání musíte seznam 
zkontrolovat. V případě, že 
se v seznamu nachází něja- 
ké složky, musíte je odečíst 
od hodnoty Počet naleze- 
ných souborů ve spodní 
části okna. 
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Vytvoření nové složky 

Nyní máte zobrazen obsah po- 
žadované složky. Klikněte pra- 
vým tlačítkem myši na volné 
místo této plochy a z nabídky 


PŘÍPRAVA NA TESTY ECDL 


vyberte postupně příkazy Nový 
objekt a Složka. Objeví se dia- 
logové okno, do kterého zapí- 
šete název požadované složky 
a stisknete tlačítko OK. 


Vytvoření nového souboru 


Pro vytvoření nového souboru 
musíte vždy použít nějakou apli- 
kaci. Pokud není v zadání uve- 
deno, jakou aplikaci máte po- 
užít, využívá se k vytvoření ob- 
vykle Poznámkový blok (máte- 
-li anglicky hovořící Windows, 
pak se tato aplikace jmenuje 
Notepad). 

Zadání může znít třeba takto: 
Vytvořte nový soubor, který 
pojmenujete VÝSLEDKY.TXT 


Fri  (Fill=m=m  Hipropvukí 
T E 
Hle na Fl peha 


= 
k ei 


Ubn vši HM CčcÁ=, 


2. Z plovoucí nabídky 


„změ |. my F vn „ 
PHE hk vyberte příkazy Nový 
Jiné objekt a Textový do- 


kument. 


u P = 


Zjištění počtu souborů 


Jak si poradíte s úkolem Zjistě- 
te počet souborů s příponou 
TXT, ktevé se nachází ve slož- 
ce ZAHRÁDKA a jejích pod- 
složkách? 

Opět si zobrazte v okně ob- 
sah složky Zabrádka a stisknu- 
tím klávesy F3 vyvolejte nástroj 
pro vyhledávání souborů a slo- 
žek. Do pole Název zapište ur- 
ČEN OU DOT tec mulede: 
Zkontrolujte si, zda prohledává- 
te správnou složku a zda je 
zaškrtnuta položka Včetně pod- 
složek. Pak klikněte na tlačítko 
Najít. Ve spodní části se objeví 
seznam položek, které odpoví- 
dají zadání. V tomto příkladě je 
nutné od výsledku 7, který ná- 
stroj udává, odečíst dvě složky 
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a uložíte jej do složky ZA- 
HRÁDKA. 
Nabízíme dvě řešení: 


Vytvoření souboru pomocí 
pravého tlačítka myši 

Zobrazte si obsah složky, do kte- 
ré chcete nový soubor uložit. 
Poté klikněte pravým tlačítkem 
myši na prázdné místo pracovní 
plochy. Z plovoucí nabídky vy- 
berte příkazy Nový objekt 
a Textový soubor. Ve 
složce vám přibude 
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ve spodní části seznamu, takže 


správný výsledek je 5. 






1. Zadejte podmínku hledání. 
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Tento postup opakujete pro 
každou novou složku, v našem 
případě jej tedy provedete cel- 
kem třikrát. 


nový textový dokument. Tento 
dokument přejmenujte podle 
zadání, v tomto případě na VY- 
SLEDKY.TXT. 


Vytvoření souboru z nabídky 
Start 

Z nabídky Start vyberte postup- 
ně příkazy Programy, Příslu- 
šenství a Poznámkový blok. 
V aplikaci Poznámkový blok 
pak z nabídky Soubor vyberte 
příkaz Uložit. V dialogovém 
okně pro uložení nezapomeňte 
nastavit správnou složku. 














3. Přejmenujte nově 
vytvořený dokument. 





C budí 


FY Vsréc počiní 





4. Klikněte na tlačítko 
Najít. 


2. Ujistěte se, že 
budete prohledávat 
správnou složku. 


3. Ujistěte se, Že po- 








Př nl nám pony An m nama (©) 


Zde je zobrazen celkový počet nalezených položek. 


Aeneon ky by be rmy ne W gn ků 


ložka Včetně podslo- 
žek je zaškrtnuta. 





Zde je zobrazen vý- 
sledek hledání. 


GRAFIKA 


Tvoříme s programem 
Paint Shop Pro- 1. díl m 


PRO 
Grafický program Paint Shop Pro stavujeme. Dnes se s tímto pro- MA JEMRO MASto|e 2 (Wnsce VÁ 
jsme vám stručně představili gramem seznámíme blíže. Podí- a předvedeme si, jak snadno lze program najdete 
o ) j : R 0 na PPK CD 1/*000 
v minulém čísle v rubrice Před- váme se na jeho jednotlivé části, nakreslit různé obrazce. S07 


Vytvoření nového obrázku 


Paint Shop P . 
. ak dp 0 as = 3. Sířku obrázku nastav- 
můžete obrázky nejen prohlížet eno 20certmenu 


a upravovat, ale také vytvářet 







5. Rozlišení obrázku nastavte 
na 30 pixelů (bodů) na jeden 
centimetr. 


4. Výšku obrázku na- 
stavte na 15 centimetrů. 
(a 













obrázky nové. Z nabídky File hoz Ira: 
zvolte příkaz New. Objeví se rus [ré „au VM | a zadá e osroi Gene E 
okno New Image, ve kterém n | ters. Rozměry obrázku budeme za- o ba 
zadejte základní vlastnosti nové- VS V KL dávat v centimetrech. KB ona ost 
o : | grafiky (např. rozlišení, 
ho obrázku. D sj | =- : barevná hloubka apod.), 
Objeví se prázdné okno, kte- = 2. Zde zadejte hodnotu Pixels/cm. podívejte se na str. 12. Tam 


Rozlišení obrázku budeme zadávat 
v počtu pixelů (bodů) na jeden cen- 


naleznete článek „Základ- 
ní pojmy z počítačové gra- 
fiky“. 


ré zvětšete pomocí tlačítka Ma- 
ximalizovat. Z nabídky View 
zvolte příkaz Normal Viewing 
(1:1), který obrázek nastaví do 
skutečné velikosti. Pokud tento 
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k] timetr. 


r barvu (White). 


ění Ee FE 
0 j j | 6. Pozadí obrázku nastavte na bílou 
příkaz není dostupný, znamená ai 


to, že velikost 1 : 1 již máte na- 


stavenu. Nyní je připraven prázd- | 8. Klikněte na tačíko OK. 7 T E =- hodnotu 16.7 Mili c 

ž > Ž s 8. Klikněte na tlačítko OK. „ Typ obrázku nastavte na hodnotu 16.7 Million Co- 
on S A lors (24 Bit). Jde o nastavení barevné hloubky, která 
začít kreslit. určuje, kolik barev budete moci v obrázku použít. 





[=] Tlačítko Maximalizovat. 


Panely nástrojů 


nl U ed“ ejn) Ú" oži ! 










DN m o L : n 
Dříve než začneme tvořit, podí- ma REC = T zi <= | B. Color Palette (pale- 

= = ta barev). Tento panel 
umožňuje nastavovat 
a měnit barvy. 


váme se, jaké nástroje a funkce 
Paint Shop Pro obsahuje. Nejpr- 
ve z nabídky View zvolte příkaz 


ToolBars. Objeví se okno Tool- C.Tool Options (nasta- 


vení nástrojů). Tento pa- 
nel umožňuje měnit 
vlastnosti jednotlivých 
nástrojů. Obsah tohoto 
panelu se mění podle 
toho, jaký máte v panelu 
Tool Palette (v paletě 
nástrojů) zvolen nástroj 
(jiné nastavení lze pro- 
vádět u štětce, jiné 
u gumy apod.). 


bars, ve kterém můžete zapínat 
a vypínat zobrazení různých 
panelů. Zaškrtněte panel Tool 
Options Window. Dále odstraň- 
te zaškrtnutí volby Enable Au- 
tomatic Roll-Ups (v dolní části 
okna). Nakonec klikněte na tla- 
čítko Close. Objevil se panel 
Tool Options (nastavení nástro- 








je), který sloužík nastavení vlast- 





ností různých nástrojů (štětců, 
spreje, gumy atd.). Tento panel 
si přesuňte do pravé dolní části A. Tool Palette (paleta nástrojů). Tento panel obsahuje nástro- 
programu (budete ho často po- ších panelů nástrojů najdete na je, se kterými lze kreslit nebo provádět různé úpravy v obrázku. 


užívat). Popis a vysvětlení dal- obr Význam jednotlivých nástrojů je na další stránce. 








Kreslení čar a obrazců 


Nejdříve vyberte požadovanou barvu. K výběru 
barvy slouží paleta barev (Color Palette), která 
je umístěna v pravé části programu. Požado- 
vanou barvu vyberte podle postupu na obráz- 


ku. 


A) Nýní vyberte z palety nástrojů (Tool Pa- 
lette) nástroj štětec (Paint Brush) a postupujte 
podle následujících obrázků. 


v 
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Tool Úptori - Fairnt Brush 
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ahapě: 
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SIZE: 
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Opacity: Slep: 
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Nástroje 


Arrow (šipka). Přemísťování obrázků a oken. 
Zoom (lupa). Zvětšování a zmenšování obrázků. 
Paint Brush (štětec). Kreslení libovolných Čar. 
Eraser (guma). Vymazávání částí obrázku. 


Picture Tube (obrázková pasta). Nanášení série 
obrázků do kresby. 


Airbrush (sprej). Přestříkání obrázku zvolenou 
barvou. 


Flood Fill (vyplnění barvou). Vyplnění obrázku 
nebo určitého ohraničeného objektu zvolenou 
barvou. 

Text (text). Vložení textu do obrázku. 

Draw (kreslení). Kreslení rovných čár a křivek. 
Preset Shapes (kreslení tvarů). Tvorba různých 


obrazců (obdélníků, čtverců, kruhů, elips, šipek, 
hvězd atd.). 





Hardnesz: 


p = -| 


Dersity: 


GRAFIKA 
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Přemístěte kurzor 
do prázdného 
obrázku, stiskněte 
levé tlačítko myši 
a držte ho 
stisknuté. 


Pohybujte myší 
do libovolných 
směrů a nakres- 
lete požadovaný 
tvar. Nakonec 
levé tlačítko myši 


pusťte. 3. Nakonec klikněte 


na tlačítko OK. 


V panelu 700/ OptTons (nastavení nástroje) se 
po vybrání nástroje sfěťec zobrazila různá 
nastavení, která můžete měnit (např. 

v políčku S7ze nastavte požadovanou tloušťku 


čáry). 


B) Nyní nastavte barvu na červenou 
a z palety nástrojů (Tool Palette) vy- 
berte nástroj kreslit (Draw), který (na 
rozdíl od nástroje štětec) slouží napří- 
KES ke slemo vn choco 


V panelu Tool Options (nastavení nástroje) 


se při výběru nástroje Draw změnila dostup- 


ná nastavení, která umožňují měnit vlastnosti 


nástroje Draw. V panelu Tool Options na- 


WP 


stavte šířku budoucí čáry (Width) na hodno- 
tu 5. Dále postupujte podle následujících ob- 


rázků. 








Nyní na určitém 
místě obrázku 
stiskněte levé 
tlačítko myši 

a držte ho 
stisknuté. 














Táhněte myší do 
požadovaného 
směru a na 
požadované 
místo (levé 
tlačítko držte 








stále stisknuté). 








Nakonec levé 
tlačítko myši 
pusťte (čára je 
hotova). 








2. Objeví se okno Color, ve kterém 
klikněte na modrou barvu. 








1. Klikněte do tohoto 
čtverečku. 
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©) Nyní nastavte barvu na fialo- 
vou a Z palety nástrojů (Tool 
Palette) vyberte nástroj kreslení 
tvarů (Preset Shapes). V pane- 
lu nástrojů Tool Options (nasta- 
vení nástroje) nastavte řyp tvaru 
(Sbape type) na hodnotu obdél- 
ník (Rectangle) a šířku čáry 
(Line widtb) na hodnotu 2. 
v 


T 














Přesuňte kurzor na požadované místo 
v obrázku, stiskněte levé tlačítko myši 
a držte ho stisknuté. 


v 
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Nyní přesuňte kurzor na nové místo 
(levé tlačítko držte stále stisknuté). 


v 











Lo 


Nakonec levé tlačítko myši pusťte 
(obdélník je hotov). 





PRO SKOLY 


Grafické karty 


S nárůstem kvality obrázků a velikosti monitorů se zlepšují 1 grafické karty. 
Pojďme se na ně podívat trochu podrobněji. 


V jednom z předchozích dílů se- 
riálu jsme se zmiňovali, že „nej- 
větším počtářem“ v počítači je 
sice stále procesor, ale význam 
grafických karet neustále roste. 
Původně byla grafická karta pou- 
ZEMVUTCCMODIA ZU Z dat ktera 
jí posílal procesor, totiž jen vý- 
tvářela obraz na moni- 
toru. Jestliže se jedna- 
joronvetsirobrazek 
musel nejprve vše spo- 
čítat procesor, a tepr- 
ve pak mohl být obrá- 
zek grafickou kartou 
zobrazen. Tento po- 
stup byl výhodný pře- 
devším proto, že ne- 
kladl velké nároky na 
grafickou kartu. Nevý- 
hodou bylo, že byl vel- 
mi zatěžován procesor 
a počítač se stával pomalejším a 
pomalejším. 

Rychlost (nebo v tomto pří- 
padě spíše pomalost) grafických 
karet se stávala stále větším pro- 
blémem, a proto bylo nutné vy- 
myslet něco nového. Řešení to- 
hoto problému nakonec nebylo 
nijak komplikované. Postupným 
zvyšováním výkonu karet se na- 
máhavá práce, kterou do této 
doby vykonával procesor, pře- 
sunula na bedra grafických ka- 
ret. Ty již v dnešní době vytvá- 
řejí obraz (a počítají všechny jeho 
parametry) téměř samy, zatímco 
procesor práci jen řídí a organi- 
zuje. Díky velmi vysokému vý- 


hh All 


konu se nejnovější karty již na- 


Původně byla grafická karta pouze tvůr- 
cem obrazu. Z dat, která jí posílal pro- 
cesor, totiž jen vytvářela obraz na mo- 
nitoru. Nyní už ve většině případů vytváří 


obraz sama, zatímco procesor práci jen 
řídí a organizuje. Současné grafické kar- 
ty dosahují výkonů, o kterých se původ- 
ním grafickým kartám ani nesnilo. 





tolik zahřívají, že u nich obvykle 
najdete samostatný větráček. 
Výkon naprosté většiny gra- 
fických karet, které lze na trhu 
nalézt, plně dostačuje nárokům 
na jednoduchou domácí či kan- 
celářskou práci v textovém edi- 


toru nebo účetnictví. Nejnároč- 








Nebojte se zkratek 


Při pohledu na inzeráty firem na- 
bízejících počítače nebo grafic- 
ké karty vás určitě vyděsí množ- 
ství zkratek u jejich popisu. Ale 
neděste se, není to nic hrozné- 
ho, ikdyž někdy jen najít v nich 
samotnou grafickou kartu dá za- 
brat. 

SGRAM: druh paměti RAM, po- 
užívaný v grafických kartách. 
AGP: nový typ zásuvky, do kte- 
ré se dává grafická karta. 

PCI: starší typ zásuvky, poma- 
lejší než AGP. 

f/s: číslo udávající počet obráz- 
ků za sekundu, které je karta 
schopna zobrazit v určité hře. 


Čím více tím lépe 

sala baa 72 Inehatelů 
kritérií při výběru gra- 
fické karty by měla 
být velikost paměti na 
kartě. Jako minimum 
E OZAVEKÁC, o M6 
16 MB je dobrou vol- 
bou a pro solidní 
výkon v budoucnu 
nebo pro hraní nej- 
NOVÉ SCNNer Volte 
32 MB paměti. 





Ee . 


nějšími na výkon grafických ka- 
ret bývají hry. Některé hry do- 
konce bez výkonného grafické- 
ho akcelerátoru (i tak se říká 
grafickým kartám) nelze spustit. 
Pro výběr dobré „herní“ karty je 
nutné prolistovat některý speci- 
alizovaný herní časopis (napří- 
klad časopis LEVEL), kde lze najít 
testy těchto karet. Ceny normál- 
ních karet se pohybují okolo 
třech tisíc korun, pokud však 
chcete mít v počítači špičku, 
počítejte s částkou i přes deset 
tisíc. 




















« Zástupce 
programu 

Slouží k rychlému 
spuštění často používa- 
ných programů. Pokud 


takto vytvořeného zá- 
stupce smažete 

z plochy, zůstane pů- 
vodní program beze 
změn. Smaže se pouze 
tento zástupce. 











PRO ŠKOLY 


Zástupce programu 


Při práci s počítačem je možné ovšem nezvládne každý — a kdo na zástupce reprezentovaného 


programy spouštět několika způ- si má pamatovat ty zkratky... pěknou ikonou a program je 


soby. Nejčastějším je spouštění Určitým kompromisem, který spuštěn. Pokud nevíte, jak na to, 


pomocí nabídky Start/Programy. vám zajistí rychlé spuštění pro- nechte se inspirovat tímto malým 


návodem. 


Je to sice metoda univerzální, ale gramu bez nutnosti si cokoliv 


pomalá. Naopak rychlým způso- pamatovat, je vytvoření 
bem, jak spustit program, je při- zástupce programu na 


řadit mu klávesovou zkratku. To ploše. Stačí jen kliknout 





Prvním krokem je kliknutí pravým tlačítkem myši na pracovní 
plochu. Ihned poté se objeví nabídka, ze které musíte zvolit 


položku Nový objekt/zástupce. 





V okně s názvem Vytvořit zástupce klikněte na tlačítko Pro- 





cbázet. Nyní musíte najít program, jehož zástupce chcete vy- 

tvořit. Při hledání postupujete stejně jako při práci s průzkumníkem. 
=| 
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Ve chvíli, kdy máte v okně nastaven program, jehož 
zástupce chcete vytvořit, klikněte na tlačítko Další. 
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Pomocí tohoto tlačítka 2 | Toto tlačítko slouží 
se přesunete o adresář ET k vytvoření nového 


„výš“, adresáře. 
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Posledním krokem je nazvat zástupce libovolným 


jménem a kliknout na tlačítko Dokončit. 





Příslušná ikona se okamžitě objeví na 
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pracovní ploše a vy ji můžete ihned vy- E 


Frogram 
Morpher 


zkoušet. 
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Tento domek má Baltík postavit. 


BALTÍK 


Baltík - první program 


V minulém dílu jste vytvořili scénu s domečkem. Dnes se společ- 


JAK NA TO 


ně pokusíme přesvědčit Baltíka, aby stejnou scénu vyčaroval on. 
Půjde nám o to, aby Baltík vyčaroval požadovaný domeček s vy- 
užitím znalostí, které jste získali v minulém dílu. V dalších pokra- 


čováních si ukážeme, jak tento program můžete zjednodušit. 


Pro připomenutí uvádíme obrázek domku, který má Baltík vy- 


CACOVÁL 


Jak se program zapisuje? 


Paleta příkazů. 
Tak vypadá zápis programu, kte- 
rý vyčaruje spodní řadu domku. 


Pan inženýr Soukup naučil Baltí- 
ka vykonávat velké množství pří- 
kazů. Tyto příkazy vybíráte myší 
zipalety a Tadíite je za sebe 
v takovém pořadí, ve kterém je 
má Baltík vykonávat. To zname- 








rar pra m  bill 
Fogau Umar (Fačnes Heřmcm Hireváda 


ná, že nepotřebujete znát žádný 
programovací jazyk (Visual Basic, 
Java, C, Pascal a další). Návyky, 
které se při práci s Baltíkem na- 


Přepináme na programování 


Z nabídky Režimy vy- 
berte volbu 3. Progra- 
movat. Baltík nabídne 
dvě možnosti: vyberte 
možnost Začátečník. 


FPE, UT [nrěrna |- ai 
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Kliknutím na toto tlačítko spustíte program. 







učíte, vám přijdou velmi vhod 
V případě, že začnete programo- 
vat v některém z těchto jazyků 
(Baltík je nejblíže jazyku C). 









Baltik staví spodní řadu domečku 


Podíváte-li se na obrázek domeč- 
ku, vidíte, že Baltík musí nejpr- 
ve popojít o jeden čtverec. Po- 
tom má. vyčatovaát zed. Ná 
plochu určenou pro zápis pro- 
gramu přetáhněte tedy příkaz 
Popojdi. 


Vložení příkazu 
do programu 


Chcete-li, aby Baltík přešel na 
určité místo, musíte ho tam do- 
vést. Na plochu pro zápis pro- 
gramu přetáhněte podle potřeby 
příkazy Popojdi, Vlevo v bok 
nebo Vpravo v bok. 


Příkaz můžete přetáhnout 
metodou Táhni a pusť (postup 
je shodný s přesouváním ikony 
na pracovní ploše Windows). 


Vložení předmětu 
do programu 


Nyní potřebujete vložit do 
programu předmět, který má 
Baltík vyčarovat. Klikněte na tla- 
čítko Předměty. Tím vyvoláte 
okno, ve kterém kliknete levým 
tlačítkem myši na požadovaný 
předmět. Předmět se přilepí 
k ukazovátku a současně zmizí 


Z nabídky Režimy vyberte postupně volby Programovat a Začátečník. 





okno s předměty. Nastavte uka- 


ZOVATKO AA MÍSLo kam Hee 
předmět vložit, a znovu klikně- 
te levým tlačítkem. 


Zapište příkazy 
pro spodní řadu 
Nyní již víte, jak se vkládají pří- 
kazy a předměty. Vložte do pro- 
gramu příkazy a předměty tak, 
aby Baltík postavil spodní řadu 


domečku. Až budete hotovi, po- 
rovnejte svůj zápis s obrázkem. 


 rese http:/www.baltik.cz 











Info 


Stránky věnované příkla- 
dům Baltíka najdete na ad- 


| Tio. 


Při zápisu můžete program 
rozdělit do řádek. Snažte 
se dělit řádky tak, aby pro- 
gram byl co nejpřehledněj- 
ší. Přehlednost programu 
oceníte v okamžiku, kdy se 
k němu po několika měsí- 
cích vrátíte a budete ho 


| chtít upravit. 


Info 


Možnosti Začátečník 

a Pokročilý se liší v počtu 
příkazů, které Baltík nabízí, 
a ve způsobu používání 
pravého tlačítka myši. 

V tomto příkladu vystačíme 
s malým počtem příkazů. 


: Tip 





Další způsob zadání příka- 
zu: Nastavíte ukazovátko 
na vybraný příkaz a klikne- 
te levým tlačítkem. Tím se 
ikona příkazu přilepí k uka- 
zovátku. Ukazovátko pře- 
Sunete na požadované 
místo a novým kliknutím 


( Jkonu od tlačítka odlepíte. 













rip 


V případě, že chcete příkaz 
z programu odstranit, pře- 
táhněte jej myší za okraj 
pracovní plochy. Je to stej- 
ný způsob, jakým jste 

v prvním díle odstraňovali 
nepotřebné předměty 

z pracovní plochy. 


Přesuňte příkaz na místo, 
kam jej chcete umístit. 


Tip B 


Chcete-li, aby po provede- 
ní poslední instrukce pro- 
gram nezmizel, vložte jako 
poslední instrukci příkaz 
Čekej na stisk klávesy 
nebo kliknutí myší. Tento 
příkaz zastaví provádění 
programu až do doby, kdy 
kliknete myší na okno 

S programem nebo stiskne- 
te nějakou klávesu. 








3. Přesuňte ukazovátko na místo, kam chcete předmět uložit. 
4, Klikněte levým tlačítkem myši. 
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BALTÍK 


Vložení příkazu do programu. 
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Tato plocha je určena 
pro zápis programu. 
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Zápis programu pro vytvoření spodní řady domku. 


Výstavba druhé řady 


Použitím tohoto příkazu vloží- 


te do programu nový řádek. 





Vzpomenete-li si na minulé po- 
kračování, museli jste v této fázi 
Baltíka přesunout do pozice, 
odkud bude stavět další řadu. 






Stejně tak to provedete i nyní. 
Pro přehlednost zápisu doporu- 
čujeme zadat příkazy pro přesun 
na další řádek. 


Vložte ukončení řádku 


Z palety vložte do programu 
příkaz opatřený znakem konec 
řádku. 


Dokončete zápis programu 
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Spuštění programu 


Hned si také vyzkoušejte, jak váš 
program pracuje. Klikněte na tla- 
čítko se zelenou šipkou. Tím 
spustíte program a Baltík vám 
postaví domek. 











Přesuňte Baltíka 
na novou pozici 


Pomocí příkazů Popojdi a Vle- 
vo v bok přesuňte Baltíka na 
nové místo. AŽ budete hotovi, 
můžete svůj zápis zkontrolovat 
s naším a znovu pro kontrolu 
spustit program. 


Teď vám zbývá pouze vložit do 
programu příkazy, podle kterých 
Baltík postaví zbylou část domu. 
Až bude Baltík se stavbou ho- 
tov, nezapomeňte ho dovést na 
jeho výchozí místo do levého 
dolního rohu. 

Při psaní můžete svůj postup 
porovnávat s výpisem naší ver- 
Ze. 


Návrat Baltíka na výchozí místo. 


Čekání na kliknutí nebo na stisknutí klávesy. 


O 


Nelegální software MAGAZÍN 





BSA 





Business Software Alliance (BSA) je mezinárodní organizace, která byla založena 
v roce 1988. BSA je mluvčím předních světových výrobců počítačových programů 
a zaměřuje se na boj proti softwarovému pirátství a ochranu autorských práv 
k počítačovým programům. BSA působí také na území České republiky. 


Jak je na tom 

Česká republika? 

Míra pirátství se v České republi- 
ce pohybuje okolo 50 %. Chcete- 
-li srovnání, pak v západní Evro- 
pě je to asi 38 %, v Maďarsku se 
míra pirátství pohybuje okolo 
57 %, v Polsku je to přibližně 
61 % a na Slovensku 50 %. Cena 
nezákonně užívaného programo- 
vého vybavení se v České repub- 
lice odhaduje na 43,3 milionu 
dolarů. Ve hře je tedy dost vysoká 
částka. 


Postup BSA 


BSA bojuje proti softwarovým pi- 
rátům na několika frontách. Snaží 
se osvětou působit na obchodníky 
a koncové uživatele, napomáhá za- 
vedení odpovídající legislativy 
a vymáhá dodržování zákonů, kte- 
ré se vztahují k této problematice. 


Osvěta 


Že se nemá krást, je asi dost zná- 
má pravda. Ale když už se roz- 
hodnete, že se obohatíte na úkor 
někoho jiného, měli byste vědět, 
Co vás může potkat (a několika li- 
dem v této republice se to již sta- 
lo). BSA v letošním roce mimo jiné 
zajistila dvě direct-mailové kampa- 
ně, kdy každá z nich oslovila asi 
50 000 uživatelů nebo společ- 
ností. 


Zavedení odpovídající 
legislativy 


Má-li se legislativa efektivně vy- 
užívat, nestačí jen schválit určité 
zákony a vyhlášky. Je potřeba 
uvést tyto zákony do praxe a se- 
známit příslušné pracovníky s pro- 
blémem softwarového pirátství. 


Ve spolupráci s ministerstvem 
spravedlnosti bylo uspořádáno 
několik školení pro české státní 
zástupce a soudce a na ně navá- 
zalo několik seminářů. 

















Pan Dan Cooper z BSA - Europe na 
tiskové konferenci BSA v Praze. 


Legislativa 
se musí dodržovat 


Softwarové piráty lze rozdělit na 
koncové uživatele a na takzvané 
vypalovače, tedy osoby, které ne- 
legální instalace vyrábějí a šíří. 

Vypalovači nabízejí své zboží 
prostřednictvím inzerátů nebo na 
různých burzách či v tržnicích. Po 
provedení kontrolního nákupu 
pak kriminalisté získají oprávnění 
k domovní prohlídce. Poté násle- 
duje zpracování podkladů pro za- 
hájení trestního řízení. 

U koncových uživatelů je situ- 
oblasti již proběhly prohlídky spo- 
jené s kontrolou počítačů. 

Při provádění takových akcí 
s kriminalisty aktivně spolupracují 
technici BSA. 

Pracovníci BSA označili rok 
1999 za zlomový. Prudce vzrostl 


počet případů trestního stíhání. 
Mechanismus státního aparátu se 
zracionalizoval. V roce 1999 bylo 
také provedeno dvanáct prohlídek 
bytových a nebytových prostor, 
z toho pět u koncových uživa- 
telů. 


Piráti, přituhuje 
i v České republice! 


V současné době (za rok 1998 
— 1999) má BSA rozpracováno 
v různých stadiích 62 případů 
trestního stíhání, z toho 39 přípa- 
dů se týká nelegální distribuce 
počítačových programů či jejich 
padělání a 23 případů se týká 
konečných uživatelů. 

V roce 1999 bylo aktivně sle- 
dováno 39 případů: 26 případů 
nelegální distribuce a 13 případů 
konečných uživatelů. 

Z toho: 

e 11 případů bylo odesláno na 
státní zastupitelství s návrhem na 
obžalobu; 

e v 11 případech byla provede- 
na domovní prohlídka bytových či 
nebytových prostor; 

« státní zástupci podali 8 obžalob; 
« byly uzavřeny 3 dohody 
o náhradě škody v celkové výši 
204 122 Kč; 

« byly vzneseny 3 rozsudky 
k trestu odnětí svobody v rozmezí 
od jednoho do tří let, které byly 
změněny na trest podmíněný. 

Zanedbána nebyla ani osvěta. 
V průběhu roku 1999 proběhly 
dvě korespondenční kampaně 
BSA, v jejichž rámci bylo téměř 
50 000 převážně podnikatelských 
subjektů upozorněno na proble- 
matiku nelegálního užívání softwa- 
ru a právních souvislostí. 


Chcete-li získat konkrétní 
informace, zavolejte na 
horkou linku BSA 

02/24 21 55 80. 
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O acazín Počítače a zákony 
















Návrh zákona o elektro- 
nickém podpisu je zveřej- 
něn na internetu. Najdete 
jej i s důvodovou zprávou 
na stránkách Sdružení pro 
informační společnost na 
adrese www.spis.cz/ZEP/. 
Skutečnost, že jej nepod- 
pořila vláda, ještě nezna- 
mená, že je všechno zitra- 
ceno. O návrhu zákona 
bude letos jednat Poslanec- 
ká sněmovna. 
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Rozvoj elektronického 
obchodu 


Spolu se stále větší popularitou 
internetu roste fenomén zvaný 
elektronický obchod. Firmy (a to 
už zdaleka ne jen ty „počítačové“) 
si prostřednictvím internetu vymě- 
ňují nejen běžnou koresponden- 
ci, ale i nabídky, objednávky 
a smlouvy mezi sebou i se svými 
zákazníky z řad občanů. Na inter- 
netu zveřejňují svou nabídku, po- 
ptávku i reklamu a díky rychlosti 
a nízké ceně elektronické komu- 
nikace zkvalitňují své služby. Ob- 
jemy obchodů uskutečněných pro- 
střednictvím internetu každoročně 
několikanásobně rostou. 

Pro běžného uživatele je stále 
jednodušší objednat si prostřednic- 
tvím internetu pizzu, předplatné 
časopisu, ubytování v hotelu nebo 
letenku. Stejně tak se elektronic- 
kou cestou uskutečňují milionové 
obchody mezi firmami. 


Blízká budoucnost 


Představte si, že byste nemuseli stát 
dlouhou frontu na dopravním in- 
spektorátu. K tomu, abyste zjisti- 
li, zda na vaše jméno není regis- 
trováno několik aut, která už jste 
dávno prodali, by stačilo poslat 
jednoduchý dotaz elektronickou 
poštou. Stejnou cestou by vám 
přišlo příslušné potvrzení. Daňo- 
vé přiznání byste také nemuseli 
podávat osobně ani posílat poš- 
tou. Vyplnili byste elektronický 
formulář ve svém počítači a pro- 
střednictvím internetu jej odeslali 
svému finančnímu úřadu. Výpisy 
z trestního rejstříku nebo z ka- 
tastru nemovitostí byste dostali ne 
po celodenním výletě do sídla pří- 
slušného úřadu či po týdenním 


čekání na písemnou odpověď, ale 
několik minut po odeslání žádosti 
elektronickou poštou. Dnešní tech- 
nika je schopna nám týto služby 


nabídnout. 


Nejen internet 


Elektronické dokumenty však ne- 
musejí být jen ve vašem počítači. 
Důležité dokumenty (řidičský prů- 
kaz, rodný list, průkaz pojištěnce 


Elektronický podpis 


Začátkem loňského prosince byla odborná veřejnost pobouřena 
stanoviskem české vlády, která zamítla poslanecký návrh zákona 
o elektronickém podpisu. Abychom vám trochu přiblížili, o co jde, 

pokusíme se v tomto článku naznačit, k čemu takový zákon 
potřebujeme a co to vlastně ten elektronický podpis je. 


bankách, u dveří do bytu čiv do- 
pravních prostředcích. 


Něco tomu však chybí... 


Základním předpokladem k tomu, 
abychom mohli výše uvedené vy- 
moženosti využívat, je možnost 
ověřit pravost všech těch elektro- 
nických dokumentů. Někdo je 
musí (elektronicky) „podepsat“, 
případně opatřit „razítkem“ a os- 


Co je vlastně elektronický podpis 


Elektronický podpis, o kterém je řeč 
v tomto článku, rozhodně nevypadá jako 
naskenovaný obrázek vlastnoručního pod- 
pisu, který by se připojil k podepisovanému 
dokumentu. Je to opět určitý elektronický 
dokument, který se připojí k pode- 
pisovanému dokumentu a vytvoří tak kom- 
binaci, ze které bude možno jednoznačně 
určit totožnost autora a zjistit, Že dokument 
nebyl po podepsání změněn. Elektronický 
podpis se dá využít všude tam, kde se dnes 
používá vlastnoruční podpis občana nebo 
úředníka nebo úřední razítko. Má však tu 
výhodu, že se od podepsaného dokumen- 
tu nedá „odpárat“ a následně použít 
k podepsání jiného dokumentu. Jedna oso- 
ba může mít několik různých elektronic- 
kých podpisů (například jeden soukromý 
a jiný jako jednatel nějaké společnosti). 


zdravotní pojišťovny, maturitní 
vysvědčení) mohou být v elektro- 
nické podobě uloženy v mikro- 
počítači na kartě, která by napří- 
klad nahradila občanský průkaz. 
Kromě těchto dokumentů tu mo- 
hou být uloženy i klíče od domu 
či auta, telefonní karty a třeba 
elektronická peněženka. Mikropo- 
čítač musí být schopen komuni- 
kovat s okolím (například dotyko- 
vou pamětí nebo infračerveným 
kanálem). To „okolí“ představují 
čtecí a zapisovací zařízení umís- 
těná na úřadech, v obchodech, 


Tyto vlastnosti v podstatě vylučují možnost 
zneužití podpisu na jiný dokument, než pro 
který byl původně určen. Další výhodou 
je, Že takto se dá podepsat nejen klasic- 
ký dokument, jako je smlouva či plná moc, 
ale jakýkoli datový soubor (počítačový pro- 
gram, videosekvence apod.). 

Ověření podpisu se provádí pomocí 
ověřovacího klíče, což je opět datový sou- 
bor, který se obvykle posílá spolu s po- 
depsaným dokumentem nebo je veřejně 
přístupný na internetu. Tento klíč dokáže 
podpis „rozšifrovat“, ale nedokáže jej vy- 
tvořit (k tomu slouží jiný, tajný klíč, který 
vlastní pouze majitel podpisu). Pravost 
ověřovacího klíče na požádání potvrdí ově- 
řovatelé, nad jejichž činností bude bdít pří- 
slušný státní úřad, podobně jako je tomu 
dnes u notářů. 





tatní musí mít možnost ověřit pra- 
vost nejen podpisu, ale celého 
dokumentu. I k tomu už máme 
technické prostředky (metody 
elektronického podpisu už existu- 
jí), ale ještě nemáme zákon, který 
by upravoval používání elektronic- 
kého podpisu a postavení jeho 
ověřovatelů, jakýchsi „elektronic- 
kých notářů“. Tyto otázky právě 
řeší již zmiňovaný návrh zákona 
o elektronickém podpisu. Jeho 
cílem je postavit elektronické do- 
kumenty na úroveň těch papíro- 
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vých. 


Rozhovor P 


fascinuji mě nové 
možnosti techniky 
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Pavel Vítek, ač se to u něj možná nezdá, je duší staromilec (má rád domy a věci, ho = 
z kterých dýchá nějaký příběh) i novátor — líbí se mu technické vymoženosti | bo | 

a těší se, až Život bude jako ze sci-fi. A protože rád chodí nevyšlapanými “ 
cestami, rozhodl se i své nové album nahrát od začátku jen s pomocí počítače! «* n 


Kdy jste se dostal poprvé do sty- 
ku s něčím, čemu by se už dalo 
říct počítač? 

Ve chvíli, kdy jsem si pořídil chyt- 
rý digitální diář. Koupil jsem si ho 
v Hamburku. Tehdy to zrovna za- 
čala být velká móda. 


Kdy to bylo? 

Někdy na začátku devadesátých 
let. Byl hrozně primitivní a moc 
toho neuměl, ale i tak mi hodně 
pomohl. Bohužel zhruba po roce 
se v něm probudil nějaký virus 
a po chvíli se mi úplně vymazal. 


Musí být strašné přijít v jednu 
chvíli o všechna data. 

Půl roku jsem pak byl jak bez ru- 
kou a bez hlavy. Nicméně — ne- 
odradilo mě to a koupil jsem si 
Casio SF-R20. Teď mám paměť 
naplněnou jen zhruba z 25 %, 
a to tam mám všechny telefony, 
diář s plány koncertů, natáčení 
i některé poznámky. Je sice na 
mou momentální potřebu předi- 
menzovaný, ale to nevadí. Tak jako 
mám rád předimenzovaná auta 
S rezervou ve výkonu, tak mám 
rád i ostatní techniku, která má 
ještě něco navíc... 


Jak se chráníte proti tomu, aby 
vám uložená data zase najed- 
nou nezmizela? 

Pravidelně je zálohuji a jednou 
měsíčně přetahuji do velkého po- 
čítače. Mám tam 1 v tajné zóně 
databanku svých nápadů... 


-CO je to tajná zóna? 
Informace uložené pod heslem. 
Ale musím říct, že ty nejlepší 


WW 2 


a nejtajnější věci bych nedal ani 
tam. Nejlepší trezor je totiž moje 
vlastní hlava. 


Nestýská se vám někdy po kla- 
sickém papírovém diáři? 

Ani trochu. A že se rukou někdy 
dá psát rychleji? Možná. Já ale píšu 
rychleji a radši na klávesnici. Jsme 
asi už opravdu počítačová gene- 
race, protože poslední dobou zjiš- 
ťuji, že už rukou pomalu ani psát 
neumím. A když už něco píšu, 
radši tiskacím písmem, abych to 
po sobě pak opravdu jednou pře- 
Četl 


A co klasický počítač? 

Mám k dispozici notebook svého 
manažera, na kterém si píšu textý 
a tzv. „velkou“ agendu. Na víc ho 
zatím nepotřebuji, úplně mi stačí 
Casio. AŽ se zmenší nějaký multi- 
funkční přístroj natolik, aby v něm 
byl mobil, záznamník s diářem 
a možná i se satelitním vysíláním 
s televizí, budu určitě mezi první- 
mi, kdo si ho koupí. A úplně nej- 
víc se těším na to, až si podobný 
přístroj zabuduji do auta a on ho 
bude navigovat po ulicích a já 
nebudu muset řídit. Mám rád sci- 
-fi a na tuhle dobu se fakt moc 
těším. 


Pomáhá vám počítač i v muzi- 
ce? 

Moje nové, z 90 % autorské al- 
bum, které vyjde na jaře roku 2000, 
dělám s úplným minimem akus- 
tických nástrojů. Spojil jsem se na 
to s mladým počítačovým mágem 
Vláďou Nejedlým. Trávíme spolu 
u počítače celé dny a každou pís- 





ničku skládáme od úplně prvních 
počátků až do finále jen na počí- 
tačí. 


Jak takové skládání probíhá? 
Máme PC, do midisekvenceru 
vkládáme noty, čímž ovládáme 
syntezátory a samplery. S touhle 
multifunkční soustavou jsme 
schopni zrealizovat jakékoliv sny, 
nápady a fantazie. Ale člověk musí 
vědět, co chce. Protože když to 
neví, jakkoliv chytrý počítač to za 
něj nevymyslí. 


Slyšela jsem z úst muzikantů 
i takový názor, že technika při 
skládání omezuje tvůrčí talent. 
Co si o tom myslíte vy? 
Nemám ten názor. Já se techniku 
snažím využívat jen tehdy, když 
potřebuju zrealizovat něco, co by 
jinak trvalo hodně dlouho. My jsme 
například za použití počítačů 
schopní udělat ve studiu během 
jednoho dne celou písničku. 


Proč jste se vy, staromilec 
v tom dobrém slova smyslu, 
rozhodl pro album s použitím 
tolika techniky a úplně ji- 
nak než dřív? 
Protože bude hyper- 
moderní a takové 
zvuky, které já na 
něm chci mít, pros- 
tě normální nástro- 
je zahrát nedoká- 
žou. Nebude to 
ale žádný banál- 
ní pop, ale ř 
můj vlastní 
styl. 
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Dva inzeráty 
jednou ranou 











Inzertní noviny prodávané ve stáncích nejsou pro nikoho Žádnou novinkou. Některé z nich 

s1 navíc kromě své tištěné verze našly cestu i na internet. Dnes se podíváme na zoubek těm, 

které nabízejí širokou škálu rubrik — od počítačových komponent přes CD po nabídky práce 
a seznámení. Některé dokonce umožňují jak zadání inzerátu na internet, tak jeho 


Každý zná určitě situaci, kdy po- 
třeboval prodat nějakou nepouží- 
vanou věc, nebo naopak chtěl 
něco levně koupit. V reálném svě- 
tě proto existuje mnoho inzertních 
novin a bazarů. V prostředí inter- 
netu tyto pojmy poněkud splývají 
a značí webové stránky, v nichž 
můžete inzeráty prohlížet, přímo 
je zadávat a odpovídat rovnou 
pomocí elektronické pošty. 
Některé inzertní časopisy, kte- 
ré se úspěšně prodávají ve své tiš- 
těné podobě, se začaly úspěšně 
prezentovat i v prostředí interne- 
tu. Část pouze kopíruje tištěnou 
verzi, jiné nabízejí spoustu funkcí 
navíc. Výhodou takovýchto inze- 
rátů je garance jejich aktuálnosti. 
Podíváme se na tři elektronic- 
ké inzertní noviny, které dokázaly 
maximálně využít možností počí- 
tačů a internetu — kromě prohlí- 
žení inzerátů umožňují také jejich 
zadávání do internetové i tištěné 
verze on-line. Výhodou oproti in- 


zertním serverům, které existují jen 
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zveřejnění v tištěné verzi... 


na internetu, je skutečnost, že si 
váš inzerát přečtou i lidé, kteří 
přístup k internetu nemají. 


www.annonce.cz 


Na serveru www.annonce.cz se 
nachází internetová verze oblíbe- 
ných inzertních novin Annonce. 
Obsahuje všechny čtyři díly tiště- 
né verze: Bydlení, Auto, Volný čas 
a Práce a ty se dále dělí na spous- 
tu kategorií. Úvodem trochu sta- 
tistiky: tištěná verze vychází třikrát 
týdně, prodává se po celé ČR 
a náklad činí přes 300 000 výtis- 
ků (115 000 ks v pondělí, 
108 000 ks ve středu a 90 000 ks 
v pátek). 

Daní za bezplatný přístup 
k internetové Annonci, která se 
jinak ve stáncích prodává za pení- 
ze, jsou především následující sku- 
tečnosti: můžete si „pouze“ nechat 
vyhledat inzeráty na základě za- 
daného slova (nelze tedy prochá- 
zet inzeráty podle kategorií). Také 
ve dny, kdy vychází tištěná Annon- 
ce, která je ve stáncích v prodeji 
již od rána (pondělí, středa, pátek), 
jsou na internetu nové inzeráty 
přístupné až po 20. hodině. 

Do budoucna se připravuje 
i placená verze internetové An- 
nonce: v ní budou nové inzeráty 
již od rána, bude možno prochá- 
zet kategorie a možná přibudou 
i další funkce. 

Soukromou inzerci Ize zdarma 
zadávat pomocí formuláře. Do jed- 
noho vydání Annonce (nezáleží na 
tom, do kterých dílů) můžete umís- 
tit nejvýše tři inzeráty — při odeslá- 


ní se zobrazí, který den nová An- 
nonce s vašimi inzeráty vyjde. Jak 
jsme se již zmínili, na internetu se 
váš inzerát objeví až v den pro- 
deje tištěné verze, a to po 20. ho- 
dině. Z prostředí internetu nelze 
zdarma podávat inzeráty do někte- 
rých kategorií z dílů Bydlení, Prá- 
ce, Volný čas a Auto — tyto place- 
né kategorie jsou přesně vypsány 
na internetu. Po internetu nelze 
rovněž podávat inzeráty na sezná- 
mení. 

Z hlediska funkcí, grafiky i ob- 
sahu je stránka provedena perfekt- 
ně — je přehledná a obsahuje 
všechny potřebné informace včet- 
ně odpovědí na nejčastější dota- 
zy. Při prohledávání inzerátů lze 
dokonce využít schránku, do níž 
si vložíte nejlepší inzeráty, abyste 
je pak měli všechny pohromadě. 


www.avizo.cz 


Na webové stránce www.avizo.cz 
se nacházejí inzeráty z tří tištěných 
novin, a to z Avíza — východní 
Morava, Avíza — střední Mora- 
va a Inzertinu — východní Če- 
chy. Server obsahuje, podobně 
jako WWW stránka Annonce, 
všechny rubriky od A do Z. Ser- 
ver nabízí dvě možnosti přístupu: 
jednak funkčně i obsahově ome- 
zený bezplatný přístup, jednak 
rozšířený přístup za poplatek. 

Při přístupu zdarma můžete 
procházet inzeráty podle katego- 
rií — při tomto procházení si vždy 
zvolíte, z kterého ze tří Časopisů 
se mají inzeráty zobrazit (nelze 
zobrazit inzeráty ze všech tří časo- 


pisů najednou). Vyhledá- = 
vání na základě klíčové- =- 
ho slova není při přístu- P 
pu zdarma umožněno. 

Pro placený přístup 
(od 35 Kč za měsíc) se 
musíte nejdříve zaregis- 
trovat — pak budete při- 
Sstupovat přes své uživa- 
telské jméno a heslo. 
Budete moci prohlížet 
kompletní inzeráty, listo- 
vatv posledních šesti vý- 
dáních, pohodlně vyhle- *= 
dávat konkrétní inzeráty 
apod. 

Tištěná verze vychází v pon- 
dělí, ve středu a v pátek — přes 
internet do ní můžete zdarma za- 
dat své soukromé inzeráty, opět 
S výjimkou některých rubrik („Pro- 
nájem, podnájem“ — oddíl „nabíd- 


ka“, dále „Intimní služby“, „Sezná- 


,» 
mení“). 

Přestože je stránka již V pro- 
vozu a prohlížení inzerátů fungu- 
je, další části jsou teprve ve vý- 
stavbě — naleznete pouze „nadpis“ 
těchto funkcí v levém menu (není 
dokončena důležitá položka „In- 
formace“ ani položka „Kde nás 
najdete“). Nedozvíte se tak někte- 
ré informace, které by vás mohly 
zajímat. Pokud se však dokončení 
funkcí povede, půjde určitě 
o oblíbenou a navštěvovanou 


stránku českého internetu. 


www.inzeruj.cz 


Internetová stránka www.inze- 
ruj.cz přináší internetovou verzi 
deseti velkých inzertních novin: 
Inzertspoje, Západočeského 
inzertu, Jihočeského inzertu, 
Severočeského inzertu, Výcho- 
dočeského inzertu, Moravské- 
ho inzertu, Motor inzertu, Au- 
toburzy, Automaxu a Planety 
zvířat. 

Každý z titulů obsahuje tisíce 
aktuálních inzerátů ze své tiskové 
verze a současně on-line inzeráty 
přidané na internetu. V každém 
z titulů najdete funkce pro čtení, 
procházení, hledání a pro podá- 
vání inzerátů. 

Prohlížení inzerátů probíhá tak, 
že si nejprve vyberete jedny 
z deseti inzertních novin. Poté mů- 
žete procházet kategorie, nebo si 


„net 
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nechat vyhledat inzeráty na zákla- 
dě zadaných kritérií. 

Pokud byste chtěli podávat 
nebo prohlížet pouze inzeráty za- 
dané on-line, můžete použít apli- 
kaci „WEB inzert“ — ta existuje jen 
v prostředí internetu. Na rozdíl od 
ostatních inzertních časopisů ser- 
veru www.inzeruj.cz neobsahuje 
inzeráty přejímané z tisku, ale 
pouze on-line inzeráty vložené 
prostřednictvím internetu. Provo- 
zovatel serveru zároveň garantuje 
aktuálnost těchto inzerátů. 

Podle pravidel můžete v jed- 
nom týdnu vložit svůj soukromý 
inzerát stejného nebo podobného 
obsahu ZDARMA pouze do jed- 
něch novin — databáze inzerátů 
totiž existuje pouze jedna. Po po- 
dání bude váš inzerát zaslán 
k otištění do tiskové verze přísluš- 
ného týdeníku a zároveň bude 
okamžitě publikován jako on- 





Internet 


-line v internetové verzi. 

« Výhodou je, že inzerát 
zdarma můžete zadat do 
kterékoliv nabízené kate- 
gorie. 

Z webové. stránky 
www.inzeruj.cz můžete 
do příslušných novin také 
zadávat placené inzeráty, 
například komerční a zvý- 
razněné inzeráty, inzeráty 
opakovaně uveřejněné 
atd. Za poplatek lze z in- 

m== | (ernetu zadat inzerát do 
všech novin najednou. 

Internetová stránka je přehled- 
ná a srozumitelná, ovšem grafic- 
ké zpracování by mohlo být ná- 
paditější. Naleznete zde všechny 
potřebné informace o jednotlivých 
časopisech i o zadávání inzerátů. 
Z hlediska informační hodnoty 
server působí velice dobrým do- 


jmem — jen tak dál! 
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Internetové verze tištěných inzertních novin, které umožňují zadávání inzerátů z prostředí internetu 





zdarma 





název tištěného 
časopisu 


internetová 


adresa m 
kategorií 


fulltextové 
vyhledávání 


procházení 


zadaných 
inzerátů 


zpřístupně- 
ných výtisků 


periodicita 


náklad 





www.annonce.cz Annonce ne 


ano 3/vydání 1 


3x týdně (pondělí, 
středa, pátek) 


přes 300 000/týden 





Avízo — východní 
Morava 





Avízo — střední 


www.avizo.cz 
Morava 


3x týdně (pondělí, 
středa, pátek) 


neuvedeno 





neuvedeno 





Inzertin — 
východní Čechy 


3x týdně (pondělí, 
středa, pátek) 


neuvedeno 





3x týdně (pondělí, 
středa, pátek) 


neuvedeno 





Inzertspoj 


a 





Západočeský 
inzert 


2x týdně (úterý 


20 000 — 24 000/týden 
čtvrtek) 








Jihočeský inzert 


1x týdně (pondělí) 


14 000 — 16 000/týden 








Severočeský 
inzert 


1x týdně (pondělí) 


14 000 — 16 000/týden 








Východočeský 


www.inzeruj.cz 
inzert 


1x týdně (pondělí) 


12 000 — 14 000/týden 





1/týden 





Moravský inzert 


2x týdně (pondělí 
a středa) 


14 000 — 16 000/týden 








Motor inzert 


1x týdně (čtvrtek) 


15 000 — 17 000/týden 





a 





Autoburza 


2x týdně (pondělí 


46 000 — 50 000/týden 
čtvrtek) 








Automax 


1x měsíčně 


20 000/měsíc 








Planeta zvířat 











1x týdně (středa) 


10 000 — 12 000/týden 





1x 











za 14 dnů 








18 000 — 20 000/týden 


Počítač pro každého 1/00 





2 Manazín Hry 





Počítač pro každého 1/00 





Rallye na vašem počítači 


+ 


Mít rychlý a silný automobil je snem mnoha z nás. Ovšem prohánět se s ním ďábelskou 
rychlostí po úzkých silničkách, to je něco, co si nedokáže představit téměř mkdo. 


International Rally Championship 


— to je název hry, která vám umož- 
ní vyzkoušet si svět rallye, mimo 
jiné i s automobilem Škoda Feli- 
Cia! 

Po nainstalování a spuštění hry 
vás přivítá poněkud postarší, ale 
stále akční video z prostředí ral- 
lye. Poté už je jen na vás, jak vstou- 
píte do světa rychlých kol. Nejpr- 
ve musíte zvolit, jaký typ hry 
chcete hrát. Na výběr máte čtyři 
základní, které se od sebe podstat- 
ně liší. Nejjednodušší a nejzábav- 
nější je typ Arcade — v něm soutě- 
žíte s ostatními vozy, a to bez 
většiny omezení a bez viditelných 
šrámů i při smrtelně vyhlížejících 
haváriích. Další možností je volba 
Time trial, ve které je vaším sou- 
peřem pouze čas. Pokud máte více 
času, zkuste zvolit šampionát, kde 
se s ostatními vozy a jezdci utká- 
te na proslulých světových tratích. 
Ovšem nejzajímavější volbou 
v celé hře je simulace (Simulati- 


= Krénc! Era 





My vám nyní nabízíme obojí. 


Při volbě Simulation se před každou 
etapou dozvíte podrobnosti o trati, 
které je dobré si zapamatovat. Hned 
poté totiž nastavujete některé vlast- 
nosti automobilu (např. pneumatiky) 
a věřte, že není nic horšího, než jez- 
dit s pneumatikami na suchý asfalt 
po mokrém blátě. 


on). Zde si podobně jako na šam- 
pionátu zazávodíte na různých tra- 
tích, ovšem s jedním omezením. 
V závislosti na stylu jízdy se vám 
poškozuje vůz a na konci každé 
etapy máte 20 až 30 minut na to, 
abyste ho dali alespoň částečně do 
pořádku. V přehledné tabulce na 
konci etapy uvidíte úroveň poško- 
zení jednotlivých částí a Čas po- 
třebný na opravu. Zde už záleží 
jen na vás a na vašem mistrov- 


Vozy, ve kterých se 
můžete „svézt“ 
v této hře: 


« Škoda Felicia 

*« Subaru Impreza WRC 

« Mitsubishi Lancer Evolution 
* Toyota Corolla WRC 

* Ford Escort WRC 

*« Proton Wira 

* Volkswagen Golf GTI 16V 
« Renault Maxi Megane 

*« Nissan Almera 





ském stylu jízdy. Pokud budete jen 
šlapat na plyn, může se vám stát 
totéž, co potkalo mne. Ve třetí eta- 
pě jsem se s plynem „na podlaze“ 
propracoval z 50. na 12. místo a na 
konci etapy jsem zjistil, že vůz by 
nedali mechanici do pořádku ani 


úKTETRE IT ETE 








čie Kpnejiičndiřat = 


za týden, natož za 20 minut. Při 
opravách je totiž nutné nezanedbat 
žádnou část vozu. Ve chvíli, kdy 
vám při noční etapě selžou světla, 
můžete mít oči jako rys, ale stejně 
vás nic neuchrání před potupnou 
jízdou krokem... 

Další maličkostí, která vás vtáh- 
ne do hry, jsou zvuky a ovlada- 
telnost. Zvuk štěrku odlétávající- 
ho při startu nebo svištění sněhu 
pod pneumatikami ve dvěstěkilo- 
metrové rychlosti, to jsou zážitky, 
na které se nezapomíná. Zajíma- 
vým zpestřením vaší cesty za Ví- 
tězstvím je váš spolujezdec, který 
je zároveň navigátorem. Jeho rady 
jsou občas zmatené a sem tam 
zazní i jeho zbabělý výkřik hrůzy, 
když se smykem v téměř dvěstěki- 
lometrové rychlosti blížíte ke skalní 
stěně (mimochodem — já bych na 
jeho místě asi taky křičel...), ale 
i tak je příjemné necestovat sám. 


Hry do soutěže věnovala 


JRC Interactive 
I. P. Pavlova 3, 


Praha, S] J FE c 


tel.: 0 - 494 507 





= tý Keařir = 


Nemocnice 


na kraji města 


Líbil se vám senál Nemocnice na kraji města? 
Nebojíte se doktorů? Chcete se dobře pobavit? 





Pokud jste na všechny tři otázky 


odpověděli kladně, neváhejte a 
utíkejte si koupit hru Theme Hos- 
pital. Ostatní se mohou dátv klidu 
do čtení tohoto článku. 

V oboru počítačových her lze 
nalézt různé typy simulátorů. Po- 
čínaje simulátory leteckými, auto- 
mobilovými přes tankové až po 
simulátory stavby města (Simci- 
ty2000). V jednom si však můžete 
být jisti — hra Theme Hospital je 
natolik originální, že na toto téma 
nikde jinde nenarazíte. V této hře 
jste totiž řediteli nemocnice. 

Pokud jste si až do této chvíle 
představovali, že ředitelé nemoc- 
nic jen sedí ve velkém koženém 


křesle a laškují se sestřičkami, pak 















Soutež 


Budete-li znát odpovědí na nížeuvedené 
otázky, zašlete je na korespondenčním 
lístku na adresu: Vogel Publishing, P.. 
BOX 77, 186 21 Praha 8. Na korespon- 
denční lístek dopište heslo Rallye. 

Z odpovědí došlých do 16. 1. vylosujeme 
čtyři výherce, kteří se mohou těšit na ori- 
ginální hru. 


vás hra určitě vyvede z omylu. 
Dostanete totiž přidělenou prázd- 
nou budovu, z níž máte vybudo- 
vat prestižní nemocnici, kterou by 
vám záviděl i primář Sova. Nejpr- 
ve je nutné vybudovat hned 
u vstupu pěknou recepci, která 
bude pacienty posílat tam, kam 
patří. Poté několik ordinací 
i s doktory, a vaše kariéra v obo- 
ru zdravotnictví může začít. Po- 
stupným budováním dalších ordi- 
nací a specializovaných pracovišť 
vylepšujete nemocnici, ve které už 
najde svůj „lék“ každý. Ale samo 
o sobě by to bylo příliš snadné, 
takže pod vaší kontrolou jsou 
i další „drobnosti“. Protože nejdů- 


MA, NWM, 


1. Ve hře International Rally Champion- 
ship můžete řídit: 

a) Škodu Octavia, 

b) Škodu Rapid, 

c) Škodu Felicia. 


2. Ve hře Theme Hospital řídíte: 
a) autobus, 

b) atomovou ponorku, 

C) nemocnici. 





by měli být pacienti, je nutné udě- 
lat všechno pro jejich spokojenost. 
Ale problémy začnou například ve 
chvíli, kdy zjistíte, že jste na chod- 
by nakoupili hodně nápojových 
automatů, ale postavili málo zácho- 
dů. Pacienti jsou zkrátka nároční 
a neodpustí vám téměř nic. 

Ovšem neméně důležití jsou 
v nemocnici doktoři, sestřičky 
a ostatní personál. Obvykle se 
velmi rychle unaví a je na vás, 
abyste vymysleli způsob, jak je 
dostat zpět do kondice. Jedním 
z řešení je postavit jim odpočin- 
kovou místnost, kde mohou sle- 
dovat televizi a relaxovat. A mají 
důvod, protože pacienti, kteří 
k nim chodí, nemají jen tak oby- 
čejné nemoci. Ať už se jedná 
o problémy s velkou hlavou, 
o neviditelnost nebo například 
o (ne)obyčejný průjem — je obvýk- 
le léčení náročnou záležitostí. A je 
zábavné pozorovat lékaře při prá- 
CL 

Co je cílem hry? Theme Hospi- 
tal se skládá z mnoha částí 
s rozmanitými cíly. Jednou musí- 
te vydělat určité množství peněz, 
podruhé zvednout prestiž nemoc- 
nice na určitou úroveň nebo vý- 
myslet nový lék. I díky nádherné 
grafice se nemusíte bát, že byste 
se při hře nudili. Naprostá většina 
postaviček je krásně animovaná 
a častokrát vás to svádí nechat 
všeho a jen tak tu svou nemocni- 
Ci pozorovat. 


Počítač pro každého 1/00 





Nároky této hry na po- 
čítačové vybavení jsou 
velmi nízké. Theme 
Hospital se spokojí 

S procesorem 486 

a s8 MB RAM. 





Výherci soutěže 

z čísla 23 

Z došlých správných 
odpovědí jsme vyloso- 
vali čtyři výherce, kte- 
rým posíláme následu- 
jící hry: 

* Miroslav Smolka, 

Zlín — Apache Havoc 

« Antonín Špitál, 

Velké Hamry — Apache 
Havoc 

* Petr Vidoň, 

Znojmo — Simcity 2000 
* Lukáš Tomica, 
Prostějov 

— Simcity 2000 
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POČÍTAČOVÁ ZÁDAVA 
PRO CELOU ROdINU 
sE slevovými KARTAMI 
| V NOVÉM TISÍCILETÍ 


V PROdEjNÁCH 


O JRC 











Bezva hny 


WINDOWS 


VS. automobil 





Bill Gates — je málo lidí, kteří by 
nevěděli, o koho jde. Kromě toho, 
že je to nejbohatší člověk na této 
planetě, je to i nejvyšší představi- 
tel firmy Microsoft a také autor 
mnoha zajímavých výroků. Na po- 
čítačovém veletrhu COMDEX prý 
řekl: „Kdyby automobilky držely 
krok s technickým vývojem tak 
jako počítačový průmysl, jezdíme 
všichni v autech za jeden tisíc 
dolarů a na litr benzinu ujedeme 
2000 km“. 

Ovšem to se nelíbilo několika 
nejmenovaným představitelům 
automobilek, kteří zas prohlásili, 
že pokud by auto fungovalo jako 
Windows, muselo by mít i násle- 
dující vlastnosti: 


e Bez zjevného důvodu by mělo 
minimálně dvakrát za den ha- 
vátii. 

e Po každém překreslení čar na 
silnici byste museli koupit nové 
auto. 

* Příležitostně by se auto na dál- 
nici bezdůvodně zastavilo. To 
by se všeobecně bralo jako nor- 


mální, prostě by se nastartovalo 
a znovu pokračovalo v jízdě. 

* Ujistých manévrů (např.u levé 
zatáčky) by se auto občas za- 
stavilo a nešlo by znovu nastat- 
tovat. V takovém případě by 
pomohla jen demontáž a nová 
montáž motoru. 

« Kontrolky tlaku oleje, teploty 
motoru a dobíjení baterie by 
byly nahrazeny kontrolkou 
S názvem „Obecná chyba auta“. 

e Airbag by se ptal „Jste si jist...?“, 
než by se uvedl v činnost. 

*« Příležitostně by se zamčené 
auto nedalo odemknout. Do- 
vnitř byste se dostali pouze ná- 
sledujícím trikem: zároveň tisk- 
nout kliku, otáčet klíčem 
a rukou se dotýkat antény. 

« Vždy po představení nového 
vozu by se museli všichni řidiči 
znovu učit řídit, protože žádný 
nový vůz by nefungoval tak 
jako staré auto. 

e Volant automobilu by se večer 
před opuštěním vozidla odebí- 
ral a ráno znovu instaloval 
S použitím unikátní technolo- 
gie plug-and-play. Někdy by se 
ovšem stávalo, že automobil po 
ránu bez zjevného důvodu od- 
mítne volant přijmout. 

« Motor by se vypínal stisknutím 
tlačítka START. 


Počítačový slovnik 


Nerozumíte některým výrazům 
z oblasti výpočetní techniky? 


ZA bEZVA CENY 


e BRNO: Běhounská 7, tel: 05 - 42 22 12 60 
e ČESKÉ BUDĚJOVICE: Česká 55, tel. 038 - 635 76 60 
e FRÝDEK-MÍSTEK: Těšínská 1083, tel. 0658 - 626 194 
e HRADEC KRÁLOVÉ: OD Don, Gočárova 1571, tel. 0603 - 47 82 45 
e KARLOVY VARY: Nám. Dr. Milady Horákové 14, tel. 0603 - 213 089 
e OSTRAVA: OD Galerie, Zámecká 20, tel. 069 - 611 19 12 


* Hardware — rozdíl mezi hardwarem (zaří « Nekonečná smyčka: viz Smyčka, neko- 
zením) a softwarem (programy) je tento: nečná 
když hardware začne pracovat, funguje * Menu — seznam funkcí poskytovaných 





e OSTROV: Staré nám. 18, tel. 0164 - 61 26 94 
© PARDUBICE: Smilova 704, tel. 040 - 51 80 24 
e PLZEŇ: Martinská 3, tel. 019 - 722 00 51 
e PRAHA 1: Vladislavova 24, tel. 02 - 24 94 85 11 


e PRAHA 2: Nám. I. P. Pavlova 3, tel. 02 - 24 94 25 07 
e ÚSTÍ NAD LABEM: OD LABE, Revoluční 9, tel. 047 - 52 54 276 
« ZLÍN: OD PRIOR, Masarykovo nám. 6, tel. 067 - 721 14 69 I. 218 
ZÁSILKOVÁ SLUŽBA: JRC DIRECT: P. 0. BOX 28, 
Praha 6160 17, tel.: 02 - 57 18 95 20, e-mail: direct©jrc.cz 


WWw.jRC.CZ 
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inzerce 


skvěle, a teprve časem se zhoršuje. Když 
začne pracovat software, nefunguje vůbec, 
a teprve časem se zlepšuje. 

*« KB (kilobajt) — 1024 bajtů. Název je od- 
vozen od řeckého „kilo“, což znamená 1000, 
protože nikdo nevěděl, jak se řecky řekne 
1024. 

*« Komunikace — myšlenka, že lidé spolu 
mohou komunikovat přes telefon pomocí 
počítače a vyměňovat si názory na věci, kte- 
ré je zajímají, tj. komunikace. 


programem. Je to stejné jako v restauraci, 
tj. všechno má matoucí názvy a nikdy ne- 
mají to, na co máte chuť. 

* Modem - zařízení, které vašemu počítači 
umožní napojit se do telefonní sítě 
a zvyšovat tím váš účet za telefon, který vy 
pak můžete pohodlně zaplatit, aniž byste se 
hnuli z křesla. 

* Upgrade — nová verze programu, v níž 
jsou staré chyby nahrazeny novými. 

« Smyčka, nekonečná: viz Nekonečná 
smyčka 





21. století PO 


Internet budoucnosti 


O počítačové síti internet se toho můžete dočíst mnoho. V denním tisku se píše o hrůzách 
a nemravnostech dějících se na internetu, v odborném tisku se hromadí stížnosti na 
problémy s jeho rychlostí a bezpečností. Někoho však může napadnout otázka: Bude vůbec 
internet v budoucnosti k něčemu dobrý? 


tomto článku vám ukáže- 
me pár příkladů, jak může 
internetv budoucnu ovliv- 


nit náš život. Píšeme „v budouc- 
nu“, ale s některými vymoženost- 
mi, o kterých bude řeč, se můžete 
ve světě setkat již nyní. Bohužel 
především kvůli vysokým cenám 
připojení k internetu (monopol 
Telecomu je znát) a nepřijatým zá- 
konům definujícím bezpečnostní 
pravidla je rozvoj českého inter- 
netu poněkud pomalejší než ve vy- 
spělých zemích. Přesto věříme, že 
během několika let se věci, které 
vám nyní představujeme jako do- 











teky budoucnosti, stanou běžnou 
součástí života jako například sa- 
telitní vysílání nebo mobilní tele- 
fony. 


Rychlé občerstvení 


Symbolem rychlého občerstvení je 
u nás momentálně párek v roh- 
líku a hamburger. Můžete se 
S nimi běžně setkat ve stáncích 
u zastávek MHD nebo na náměs- 
tích. Ovšem ve chvíli, kdy jste za- 
městnání a máte spoustu práce, je 
pro vás hledání stánku s rychlým 
občerstvením ztrátou času. Naštěstí 
vám v tomto směru může pomoci 
internet. I u nás (» najdete WWW 
stránky, kde je možné si objednat 
jídlo podle svých představ až na 
stůl. Zatím to bývá převážně pizza 


nebo jednoduchá jídla, ovšem je 
pouze otázkou času, kdy si bude- 
te moci prostřednictvím internetu 
objednat vepřo knedlo zelo 
s dodávkou do 20 minut až na 
pracovní stůl. 


Nákupy 


I když po vánočním období, kte- 
rému předchází téměř nákupní ší- 
lenství, je slovo „nákup“ třeba vy- 
slovovat s rozvahou, přesto vám 
nabídneme pár informací o zají- 
mavém způsobu nakupování. Pod 
pojmem nakupování si určitě kaž- 
dý z nás představí obrovský ná- 
kupní vozík a velké nákupní stře- 
disko (nebo přímo hypermarket), 
kde člověk chodí dlouhé hodiny, 
než je nákupní vozík plný všeho 
potřebného (i nepotřebného). 
V příštím století by však tohle měl 
být jen hrůzný sen, protože naku- 
povat se bude ze židle nebo pří- 
mo z pohodlného křesla. Bude 
stačit připojit se k internetu, najít 
internetový obchodní dům a po 
pár minutách klikání spokojeně 
čekat na dodání nákupu až do 
domu. Nákup samozřejmě zapla- 
títe přes internet ze svého bankov- 
ního konta a jediné, co vás bude 
zajímat, je to, zda nákup bude 
dodán do 20 minut nebo do ho- 
diny. I na našem internetu najde- 
te první vlaštovky v podobě elek- 
tronických obchodů. Tý sice 
nenabízejí „vše pro život“, ale za- 
tím jen poměrně úzký sortiment 
zboží, nechme se však překvapit... 


Dopravní informace 


Jezdíte často autem? Rozčilují vás 
zácpy na silnicích? Pokud jste ale- 
spoň jednou odpověděli kladně, 
určitě vás bude zajímat, jak by vám 
internet mohl pomoci. Jednoduše: 


FE A 
= = = 
u ji 





ráno sednete do auta a zadáte pa- 
lubnímu počítači cíl své cesty. Po- 
čítač po krátké konzultaci s in- 
ternetem zjistí místa s velkým 
provozem a zácpami a sám vám 
navrhne trasu, kterou během jízdy 
bude upravovat podle polohy vozu 
a momentální dopravní situace. Že 
je to nesmysl? Už nyní na internetu 
najdete WWW stránky, na kterých 
se autoři snaží sledovat dopravní 
situaci ve městech a upozorňovat 
řidiče na zácpy 
a jiná dopravní 
omezení. Zatím 





to funguje jen 
S pomocí dob- 
rovolníků, kteří 
sem | posílají 
zprávy ze svých 
mobilních tele- 
fonů, ale za pár 
let OCET -DI 


Navigace v pohodě 


Také se někdy pohádáte s manželkou (manželem), když jeden z vás řídí a ten 
druhý s automapou v ruce naviguje? Zdá se, že tato příčina mnoha svárů se 
brzy stane minulostí. 

UŽ dnes se do aut montují počítače, které porovnáváním zeměpisné po- 
lohy (získané ze signálů z družic) a zabudované automapy zjistí momentální 
polohu vašeho vozu. Zároveň na displeji ukazují mapku oblasti, kudy právě 
jedete, a před blížící se křižovatkou upozorní na nutnost odbočit. Vyhledávají 
optimální trasu pro dosažení zadané adresy a přepočítávají vzdálenost k cíli 
a čas potřebný k jeho dosažení. Tato technologie je doslova na dosah ruky — 
například už i nová Škoda Fabia bude mít toto zařízení ve volitelné výbavě. 
Pro českého uživatele je v tom však přece jenom háček: zatím neexistuje 
taková elektronická automapa České republiky, se kterou by systém mohl 
spolupracovat. Pokud si tedy koupíte auto s touto výbavou, naplno ji využijete 
jen v zahraničí (například v Německu). 
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Akádemie 


KURZY 
terminy 
leden 2000 


CHIP Akademie 
Vogel Publishing, s. r. o. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 86 
tel.: 2180 8211 
nebo 2180 8212 
fax: 2180 8900 


5.1.- 7.1.2000 
MS Office2000 D 
MS Access základy D 


10.1.- 21.1. 
Rekvalifikační kurzy: 
Základy obsluhy 
osobního počítače C 
Obsluha osobního 
počítače C 
Obsluha PC pro 
sluchově postižené se 
zaměřením na 
administrativní práci C 


10.1.- 14.1. 

Visual FoxPro D 
CorelDraw — začínáme 

s grafikou 0 


17.1.- 21.1. 

MS FrontPage98 D 

MS Outlook97/2000 D 

Excel krok za krokem D 

Manažer firmy 0 
Windows 95/98 

— základy systému 0 

MS Word pro uživatele 0 

MS Word pro pokročilé 0 


Dopoledne = 

8.00 — 12.00 hod. 
Odpoledne = 
13.00 — 17.00 hod. 
Celodenní = 

8.00 — 17.00 hod. 
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Co mám udělat, aby se zobrazi- 
lo krátké upozornění o doru- 
čené poště? 

Používáte-li Outlook Express, mů- 
žete zapnout pouze zvukovou sig- 
nalizaci. Zjistí-li Outlook Express 
novou Zprávu, počítač zapípá. 
Máte-li nainstalován Outlook, mů- 
žete zapnout zobrazení textové 


zprávy. 


Outlook Express 

Z nabídky Nástroje vyberte pří- 
kaz Možnosti. V dialogovém 
okně, které se objeví, se nejprve 
ujistěte, že pracujete na kartě 
Obecné. Chcete-li zapnout ozná- 
mení, zaškrtněte položku Upozor- 
nit zvukem na příchod nové 


zprávy. 


MS Outlook 

Z nabídky Nástroje vyberte pří- 
kaz Možnosti. V dialogovém 
okně Možnosti se nejprve ujistě- 
te, že pracujete na kartě Přeďvol- 
by. Poté klikněte na tlačítko Mož- 
nosti el. pošty. V dialogovém 
okně Možnosti elektronické 
pošty zaškrtněte položku Zobra- 
zit oznámení, jestliže přijde 
nová pošta. 














1. Ujistěte se, Že pracujete na 
kartě Obecné. 
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liže přijde nová pošta. 


Poznámka: Postup a obrá- 
zek platí pro MS Outlook 98. 
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U některých ikon na ploše 
nechci zobrazovat jejich popis. 
Je možné zobrazení popisu vy- 
pnout? 

Zobrazení popisu výpnout nelze, 
ale můžete do názvu zadat takzva- 
ný netištitelný znak, který se na 
obrazovce neobjeví. 

Nejprve zkontrolujte, zda na 
vaší klávesnici svítí kontrolka Num 
Lock (najdete ji obvykle v pravém 
horním rohu klávesnice). V pří- 
padě, že kontrolka nesvítí, stisk- 


něte klávesu Num Lock. Svítí-li 
kontrolka, můžete přikročitk dal- 
šímu kroku. Klikněte pravým tla- 
čítkem myši na ikonu, u které 
chcete měnit název, a z nabídky 
vyberte příkaz Přejmenovat. Ná- 
zev ikony se zbarví inverzně. Po- 
tom stiskněte a držte klávesu Alt 







PF Win 


Ikona s původním popisem. 





a z numerické klávesnice na pra- 
vé straně zapište číslo 0160. Poté 
uvolněte klávesu Alt a stiskněte 
klávesu Enter. POZOR! Musíte 
použít klávesu Alt, která je nalevo 
od klávesy Mezerník. Stisknete-li 
Alt napravo od Mezerníku, akce 


se nepodaří. 





Ikona po úpravě. 


Obsah CD-ROM disku se zobra- 
zuje v Internet Exploreru. 
Chci-li spustit instalaci demo- 
verze, objeví se anglické dialo- 
gové okno, a když potvrdím 
nabízenou možnost, objeví se 
okno pro vyhledání souboru. 
Můžete napsat, kde je chyba? 

Pravděpodobně jste narazila na 
dialogové okno, ve kterém se In- 
ternet Explorer dotazuje, zda má 
program uložit na disk, nebo spus- 


tit. Dialogové okno File Down- 
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Chcete-li program spustit, ujistěte se, Že je označena tato možnost. 
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load nabízí dvě možnosti: Run 
tbis program from its current 
location znamená Spustit program 
z místa, kde je nyní uložen, dru- 
há možnost Save tbis program 
to disk znamená Uložit tento pro- 
gram na disk. Chcete-li spustit in- 
stalaci (tedy nějaký program), ujis- 
těte se, Že máte označenu možnost 
Run this program from its cur- 
rent location. Poté klikněte na tla- 
čítko OK. 
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Dialogové okno, ve kterém volíte mezi spuštěním nebo ulože- 


Druhé okno, které vám může 
způsobit nepříjemnosti, je Securi- 
ty Warning. V případě, že z pro- 
středí Internet Exploreru spouštíte 
programy uložené na CD-ROM 
disku, můžete toto varování igno- 
rovat a okno zavřít kliknutím na 
tlačítko Yes (POZOR! Stisknete-li 
klávesu Enter, instalaci ukončíte, 
protože toto dialogové okno na- 
bízí jako implicitní tlačítko No [/Ne; 
v tomto okně odpovídáte na do- 
taz, zda opravdu chcete nainstalo- 
vat program, pro který nebyl na- 
lezen kontrolní kód). 
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Máte problém? 
Napište nám. 


Svoje dotazy posílejte 
na adresu 


Vogel Publishing, s. r. o. 


CHIP Akademie 
> P.O. BOX 77 
186 21 Praha 86 


Odpovědí budeme 
postupně zveřejňovat. 





ním na disk. Okno s varováním ochrany. 

inzerce 
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ECDL — nová etapa počítačové vzdělanosti k ECDL * 
*k „k 

| = certifikát základní počítačové gramotnosti (European Computer Driving Licence) * +*+ [ 


| 

| VYBERTE SI PŘÍPRAVNÝ KURZ 

Základy práce s PC a text. editor MS WORD (CA-ECDL01). 20 hodin (příprava pro modul 1, 2, 3)...3100,— + 5 %DPH 
MS EXCEL — základy uživatele (CA-ECDL02). 12 hodin (příprava pro modul 1, 4)...2800,— + 5 %DPH | 
Uživatel databáze MS ACCESS (CA-ECDL03). 20 hodin (příprava pro modul 1, 5)...3600,— + 5 %DPH 
Prezentace firmy — MS POWERPOINT (CA-ECDL04). 8 hodin (příprava pro modul 1, 6)...2500,— + 5 %DPH 
Internet - seznamte se! (CA-ECDL05). 8 hodin (příprava na modul 1, 2, 7)...1800,— + 5 %DPH 
JDEME NA TO! - přípravný kurz pro běžné uživatele (CA-ECDL06). Pod vedením lektora zjistíte, 
zda vaše vědomosti odpovídají nárokům testů ECDL. 12 hodin (příprava na moduly 1-7)... 


2800,- + 5 %DPH | 


Již dnes si můžete v CHIP Akademii objednat INDEX ECDL + testy za 2500,- + 5% DPH 
Každý, kdo si u nás zakoupí testy s indexem za 2500,- získává slevu na každý vybraný přípravný kurz 10%. 


| PRVNÍ TERMÍNY PŘÍPRAVNÝCH KURZŮ: 


PRVNÍ TESTY: 
CA-ECDLO1.— 10. - 14.1.. 8% -1200 31. 1. 2000 
| CA-ECDL02 75 B2130 1800- 2100 CHIP Akademie | 
CA-ECDL03 IM 172 800 - 1200 P.0.B0X 77 
| CA-ECDL04 24. - 25.1. 89-120 Sokolovská 73 
| CASKÉDLO5 3M © 1301700 CHP = 186 21 Praha 86 
- CA-ECDL06 17. - 19.1.. 1300-1700 Akademie tel. 2180 8211, 21808212 


AKREDITOVANÉ TESTOVACÍ 
STŘEDISKO "ECDL" 


- Informujte se u nás, rádi zodpovíme vaše další dotazy! 


i 


= 
-= 


fax 2180 8900 
E-mail: chipakademie(Avogel.cz | 
www.vogel.cz/akademie/ecdl 
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Příští číslo vyjde 19. ledna sis 
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Co dokáže počítač 
Fotolaboratoř, hudba, pomocník v kanceláři, hry, 
filmové studio, internet. 
© 
Windows 2000 
Seznamte se s novým operačním systémem. 
hd o . © 
Vytvořte si Vlastní video 
Microsoft GIF Animator. 
£ + o o 
Mocné nástroje pro grafiku 
Zoner Callisto a Paint Shop Pro. 
2 o 
Je třeba se bavit 
Age of Empires I a Flight Simulator. 
% 
Seznam inzerátů 
Jméno firmy Telefon Strana 
MAGICWARE, Praha een 022108 2600 pc 4 
ŠPIDLA DATA PROCESSING, Zlín ............. 067/721 9448 „uuuooeeeeeeeeeeeeeeeeeeteteteeeennnnn 44 
JRC, PRAhA <oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeen 02/57 1895 20 uuuuoeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeenen 38 
STORMWARE, JINAVA (ee. 056 7309053 ias 0 naeista Skeleton 3 
COMPUTER CITY, Brno 2.2... aloÝE odyzlojí Be o ARON ONOOONK SNS R RNA VES VR ee 2 


Za obsah inzerce ručí zadavatel. 


Firma 
Jméno a příjmení 

Ulice a číslo 

PSČ a obec 

IČO DIČ 
Bankovní účet 

Tel. Fax 
E-mail 









CO Půlroční (12 čísel) za 348 Kč 





Typ předplatného: © Celoroční (24 čísel) za 672 Kč 


Způsob platby: 
(jen v CR) na výše uvedenou adresu. 
U sporožira uveďte specifický symbol účtu. 


ČO takto prosím zaškrtněte svou volbu Tento kupon platí do 28. 1.2000 


Při proplacení zálohové faktury zkontrolujte správnost veškerých uvedených údajů, aby Vám mohl být zaslán správný daňový doklad. 
Nebude-li uvedeno IČO, DIČ, nemůžeme Vám po zaplacení zaslat daňový doklad. Zjištěné chyby nám prosím ihned sdělte 
(tel.: 02/ 21 80 89 44, fax: 02/21 80 89 00, e-mail: abonence.ppk © vogel.cz). 


Objednávám od čísla (© ©) (objednávat lze od čísla 04/00 nebo pozdějších) 
CO Poštovní poukázkou "A-V" nebo proplacením zálohové faktury, kterou Vám zašleme 


C Převodem z výše uvedeného účtu na náš účet: 102023/0300, ČSOB Praha 1. 
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